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Editorial LEVEL 


> 


de ce sa ne atreaam 
sa ne facem probleme? 


In momentui in care scriu aceste randuri sunt la 
cateva ore distanta de o noua mtalnire cu Maria Sa 
Ambasada SUA tanti aia grasa de la ghi^eu. Da, 
se mtampla din nou! (celor care nu ^tiu despre ce 
este vorba, le recomand sa citeasca editorialul de 
fix acum un an fara o luna). Daca o sa am noroc (la 
vize e ca la pocher), atunci cand voi o sa citi^i 
editorialul de fata, eu o sa sorb o marguerita pe 
plaja ^i o sa fluier dupa fete. Daca nu, atunci cand 
voi o sa cititi acela^i editorial, eu o sa fiu tot pe 
plaja, sorbind o marguerita ^i fluierand dupa fete. 
Pentru ca, pana la urma, nu are nici un rost sa te 
stresezi degeaba. 

Am avut revelatia asta cu stresatui anul trecut 
la EGN, cand imi dadea ro^eata m obrajiori bagand 
la maintare textui cu „jurnalist de jocuri din 
Romania". 5i nria ofticam auzindu-i pe aia de la 
Digital Extremes (Pariah) cum Ti invitau pe cei de la 
Blue52 (Stolen) la o here „ca mai finefi minte ce 
ne-am distrat m Vancouver cu John ^i Alice!". 
Moment m care li invidiam pe John, Alice ^i pe tofi 


canadienii care aveau bani sa iasa m cluburile din 
Londra. S' uite ca dupa un an, baiefii de la Blue52 
scot jocul (Stolen) care se dovede^te a fi dinspre 
mediocru spre jalnic, iar Tntregul studio dispare m 
ceata. Hopa! Stai ca nu-s chiar a^a de ^mecheri 
baiefii! Dupa care a urmat toata nebunia cu Silent 
Hunter III, ceea ce a demonstrat odata pentru 
totdeauna ca se pot face lucruri superbe ^i la noi, 
cu oameni faini ^i fara fife. Apoi am primit e-mail-ul 
de la Funcom, m care este bagat m seama publicul 
(atentie, nu industria) jucator din Romania ^i uite 
a^a am ajuns incetui cu mcetui ^i la editorialul de 
fafa. Pentru ca de^i toate semnele arata ca ne 
ducem (ca Industrie) de rapa, macar aflam pe 
ultima suta de metri ca lumea e normala, 
prietenoasa ^i interesata chiar ^i de a^tia mai 
amarafl. Asa ca de ce sa ne stresam ^i sa ne facem 
probleme? Suntem la fel de buni ca ^i alfii ^1 atata 
timp cat o sa ne luam noi inline in serios, vom 
reu^i sa ne impunem ^i in fafa celorlalti. 

■ Mit:za 


suntem la fel de buni ca altii... 
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Mitza 

1. Silent Hunter III 

2. SpellForce; 

Shadow of the Phoenix 

3. LEGO Star Wars 
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Evochron 

The House of the Dead 3 
Imperial Glory 
Trackinania Sunrise 


cioLAN 

1. LEGO Star Wars 

2. SpellForce: 

Shadow of the Phoenix 

3. Silent Hunter III 


MEDIA 

Filme 

Guild Wars 
Jade Empire 
Total Overdose 
Imagini 

Deep Sea Tycoon 2 

ECHO: Secrets of the Lost Cavern 

Sparta: Ancient Wars 

Age of Conan - Hyborian Adventures 


ATI Catalyst 5.4 


Call of Duty: UO MapPack 
FFVT3R Beta ModTools 


BogdanS 

1. Nintendo DS 

2. Linksys WVC54G 

3. Logitech MX518 


Act of War: Direct Action vl b 
Brothers in Arms vl .03 
Silent Hunter III vl .2 


3DMark 05 1.02 patch 
ATI Tool 0.24b7 
ISO Commander 1.6.002 
MP3 Cutter 2.15 
Opera 800b3 


Locke 

1. Silent Hunter III 

2. Act of War: Direct Action 

3. Project Snowblind 


Act of War: Direct Action 


Act of War: Direct Action 
LEGO Star Wars 
Silent Hunter III 


Marius 

1. Silent Hunter III 

2. GTR - FIA Racing Game 

3. Brothers in Arms 
Road to Hill 30 


Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). ^ 

Pentru orice Tntrebari legate de 
aplicatille de pe CD, va rugam s3“ 
contactati telefonic, prin fax sag prin 
e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri 
comerclale (mchiriere, vanzare) a joculul 
furnizat de LEVEL in varianUl coiopleta. 

ATENTIE! Pentru rularea Colecta a 
interfefei CD-ului va recomandam setarea 
unel rezolulii minime de 800x60(1 o 
adancime a culorli de 16 biti si foiosir^ 
opliunii Small Fonts! ^ 


Interfaja CD-ului LEVEL este 
conceputa sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acesteia mtr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinli de configuratii, 
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 
ponsabilitate Tn eventualitatea Tn care apar 
probleme m funclionarea interfetei si a apli- 
catiilor. Programele care au intrat m com- 
ponenta LEVEL CD au tost testate si selectate 
CLi grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi facuta responsablla pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost verificat impotriva virusilor cu 
Lirmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 


Rzarectha 

1. Silent Hunter III 

2. Brothers in Arms 
Road to Hill 30 

3. GTR - FIA Racing Game 


KiMO 

1. Silent Hunter III 

2. GTR - FIA Racing Game 

3. Brothers in Arms 
.K Road to Hill 30 


CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definiti m 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului Tn alti parametri 
decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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■ Locke 


Ubisoft la E3 S005 


Intr-un comunicat de presa intitulat 
sugestiv „Ubisoft ia cu asalt E3 2005", a 
fost prezentata lista completa a titiurilor 
cu care demnii urma^i ai Revolu^iei 
Franceze vor aparea la prestigiosul 
eveniment. Aceasta lista cuprinde 
inclusiv jocurile care vor avea 
demonstratii pe viitoarele generatii de 
console. 

• AND 1® Streetball [PlaySta- 
tion®2]: Va in vita sa incerca^i sa repro- 
duce^i mi^carile uimitoare ale unor ve- 
ritabile legende ale baschetului sau sa 
va scrieti propria legenda prin crearea 
unor mi^cari ^i a unui stil propriu. 

• FarCry Instincts''"'^ [Xbox®]: 

Survival shooter-ul anului 2004, regandit 
pentru fanii jocurilor pe console. 

• Heroes of Might & Magic® V 
[PC]: Legendara serie se pare ca revine, 
cu elemente ^i caracteristici care au con- 
sacrat povestea originala, dar ^i cu un 
univers fantasy mai matur, sa speram. 

• 187 Ride or Die^'^ [PlayStation 2, 
Xbox]: Street-racing urban dus la 
extrem, m care fiecare jucator i^i apara 
mcrancenat teritoriul. 

• Peter Jackson's King Kong"'^'^ 
[PlayStation 2, Xbox, console de ultima 
generatie]: Un joc bazat pe filmul 
omonim produs de Universal Pictures 
^i regizat de Peter Jackson, ca^tigator al 
premiului Oscar. 

• Prince of Persia® 3 (titlu 
provizoriu) [PlayStation 2, Xbox]: 
Elemente din cele doua jocuri 
anterioare se vor mtaini cu altele noi m 
urmatorul titlu al seriei. 

• Blazing Angels"'^'^: Squadrons of 
WWII [Xbox]: Cele mai faimoase batalii 
aeriene ale celui de-Al Doilea Razboi 
Mondial, privite prin prisma unui pilot 
de elita ^i comandant de escadron. 

• Tom Clancy's Ghost Recon® 3 
(titlu provizoriu) [console de ultima 
generate]: Tehnologia consolelor de 


ultima generatie mtalne^te soldatui 
viitorului, revolutionand, sa speram, 
clasicul squad-based shooter. 

• Tom Clancy's Rainbow Six 
Lockdown^*^ [PlayStation 2, Xbox]: Un 
multiplayer de referin^a, ce revine cu 
doua moduri noi de joc: Rivalry ^i 
Persistent Elite Creation. 

• America's Army®: Rise of a 
Soldier^'^ [PlayStation 2, Xbox]: Va oferi 
o evolutie a personajelor m conditii 
reale ^i un nou mod de joc: Cariera 
(expus la standul armatei Statelor Unite). 

Demonstratii cu u^ile mchise 
pentru alte doua titiuri Ubisoft: 

• Brothers in Arms Road to Hill 
30^'^: New Chapter (titlu provizoriu) 

[PC, Xbox]: Continuarea jocului 
dezvoltat de Gearbox Software. 

• Myst® V: End of Ages [PC]: 
Ultimul capitol al aventurii epice, in 
care veti fi invitati sa gasiti raspunsuri 
pentru unele mtrebari mai vechi. 


expo 



1. Star Wars -Knights of the Old Republic II 

2. Half-Life 2 

3. World of Warcraft 

4. Rome: Total War 

5. Prince of Persia: Warrior Within 

6. UEFA Champions League 2004-2005 

7. Street Racing Syndicate 

8. The Settlers: Heritage of Kings 

9. Playboy The Mansion 

10. Hearts of Iron 2 
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SIMULATOR DE SPRIJIIMIT GARDURI 


Stiati ca Oktoberfest, celebrul festival de baut here si ciupit nemtoaice grasane, are 
^i el licenta? Daca nu stiati, lasati ca au aflat altii maintea voastra si au pus mana pe 
respectiva licenta... (Dentru jocuri! 10TACLE este numele firmei respective (nice name), 
care ne promite ca o sa ne putem distra pe PC, console si telefoane mobile, ca ‘ii cum 
am fi m mijlocul nemtalailor. Prea multe detalii despre ce, cum ^i hac nu se ^tiu insa, 
dar ne-ar interesa un joc care sa simuleze Festivalul Berii din Brasov, cu batai Intre 
jmecheri ^i aia care iau btoie sau concurs de pipi pe casele din centrul vechi al 
Bra^ovului. 5tim noi pe unii care se antreneaza de ani de zile pentru asta. Va simtiti? 


*preluat de pe www.level.ro. 
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News level 


Unreal Tournament SOOG 

I Producator Epic Games Pistribuitor Midway Data iansarii N/A On-line N/A 


In sfarsit, baietii de la Epic Games au 
rupttacerea ne-au oferit informatii 
proaspete despre urmatorul joc din seria 
Unreal Tournament. Acesta, botezat 
temporar UT „Envy", va folosi engine-ul 
grafic Unreal 3 ^i va veni cu o multime de 
noutati, cea mai importanta dintre acestea 
reprezentand-o impresionantui mod de 
joc Conquest, in care opt echipe T^i vor 
zbura creierii pe harti de trei orl mai mari 
decat cele pe care ne-am facut ^i Tnca ne 
mai facem damblaua Tn modul Onslaught. 
Prea multe informatii nu ne-au fost puse 
la dispozitie, msa ce ^tim cu siguranfa este 
ca double ]ump-ul ne va sta din nou la 
discrefie ^i, surpriza, este foarte posibil ca 
jocul sa nu se numeasca nici Unreal 
Tournament 2006, nici Unreal 
Tournament 2007. 

Noutatea principals o constituie 
nolle tipuri de vehicule: „Necris" ^i 
„Axon" (luate din UT2004: ECE). Buggy- 
ul Scorpion va fi echipat cu un „rocket 
booster" in stil XMP, un buton „eject" ce 
va transforma ma^inufa mtr-o veritabila 
bomba cu explozle Tntarziata, iar la 
capitolul putere distructiva, locul panzei 
energetice din UT2004 va fi luat de un 
lansator de rachete. Binemteles, nu avea 
cum sa lipseasca tancul Goliath, a carui 
putere de foe va transforma din nou 
orice confruntare mtr-o veritabila bale de 
sange. Dar ce ne intereseaza pe noi cel 
mai mult sunt armele cu care ne vom da 
m cap m UT „Envy". Acestea sunt in 
mare parte cam acelea^i, dar cu mid 
exceptii. Locul Minigun-ului va fi luat de 
Stinger (prezent m Unreal 1 ^i Unreal 
Championship 2), iar ca noutate avem 
Canister Gun-ul, o combinafle mtre 
Grenade Launcher, Mine Layer ^i Bio 
Rifle. De asemenea, in cadrul turneului 
i^i vor face aparitia doua echipe noi: 
Nakhti, egiptenil din Unreal Cham¬ 
pionship 2, ^1 Jacob's Team (Marines?). 

Ca sa va facefi o Idee despre 



rezultatui la care vor sa ajunga 
nazdravanii de la Epic Games, il citez 
pe Steve Polge, unul dintre membrii 
echipei din spatele proiectului: „De fapt, 
suntem de parere ca UT2004 nu s-a 
bucurat de un succes prea mare [...] 

N-a fost un joc rau... Imi doresc doar ca 
el sa fi fost mai bun decat este." Oricat 
de mult a^ vrea sa-l contrazic, un lucru 
este cert. Urmatorul UT va fi „the shit" 
sau nu va fi deloc. Am zis. 

■ KiMO 



m 

Imagini pe CD 

m 

Wallpaper pe CD 


Film pe CD 


Patch pe CD 

Z> 

MOD pe CD 


In cazul prezen^ei unuia 
dintre aceste elemente 
pe CD-ul LEVEL, 
simbolul va avea 
culoarea neagrS Tn 
caseta tehnica. RestuI 
vor fi ro§ii. 


TRIBES: VEIMGEAIMCE 1^1 DA 

AF ob^tescul sfar^it 


Cei buni mor tinerl, cei mediocri ^i mai tineri. 

Tribes: Vengeance si-a dat ultima suflare in data de 
23 martie, cand VU Games a anuntat ca patch-ul 1.1a fost 
anulat, iar planurlle de viitor nu includ nimic legat de 
Tribes: Vengeance. Odihneasca-se m pace. Un moment de 
reculegere.ok, back to UT2004. 



HEROES OF MIGHT 
AND MAGIC V 


lata una dintre cele mai interesante ^tiri din ultima 
vreme. Dupa ce o data cu Heroes of Might and Magic IV 
am considerat cu totii ca aceasta serie a luat sfarsit, lata ca 
Ubisoft ne-a lasat cu gura cascata. Da, jocul este in lucru la 
stLidlourile Nival Interactive (Etherlords, Silent Storm, 
Blitzkrieg) si va fi lansat pe la inceputui anulul viitor. 
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LEVEL News 


Eidos anunta Lara Crof^ Tomb 
Raider: Legend 

I ProducSor Crystal Dynam^ Distribuitor Eidos _ Data la nsarii N/A _ On-line www.to mbraider.com] 


Intr-un comunicat de presa, sosit de 
la Eidos, am fost anuntati ca se lucreaza 
la un nou joc din ultracunoscuta serie 
de jocuri Lara Croft Tomb Raider. Noua 
produc^ie se nume^te Lara Croft Tomb 
Raider: Legend ^i are m spate o noua 
echipa, cea a studioului Crystal 
Dynamics, din care face parte ^i Toby 
Card, creatorul personajului Lara Croft, 
acesta definand acum functia de lead 
character designer pentru noul joc. 

„lnca dinaintea lansarii primului 
titlu din serie, Lara Croft a fost nevoita sa 
lupte pentru a impune franciza Tomb 
Raider, din moment ce majoritatea 
personajelor erau pana atunci 
reprezentate de pachete de mu^chi", 
spune Card. „Lara Croft este rezistenta 
^i de neoprit. In Tomb Raider: Legend, Ti 
vom explora personalitatea ^i o vom 
descoperi pe adevarata Lara Croft, ceea 
ce jucatorii a^teptau de mult sa vada." 

Tomb Raider: Legend o remvie pe 
aventuriera cu un corp atletic care a 
cucerit mintile ^i inimile jucatorilor de 
pretutindeni, numai pe mine nu... Lara 
ni se va mfati^a m fafa ochilor cu nol 
abilitati, expresii ^i miscari din buric 
nemaivazute, dar ^i un arsenal demn de 
invidia lui Rambo, cu binoclurl, 
grenade, lanterne multicolore, 
echipament de comunicafii ^i tot felul 
de gadget-uri high-tech pentru a le oferi 
jucatorilor o experien^a unica. Cei de la 
Eidos ^i Crystal Dynamics l-au modelat 
look-ul ^i mi^carile trupului astfel meat 
acestea sa fie percepute ca o extensie a 
calitahlor^l a motivafiilor ei. Structura 
naturala, texturile realiste, expresiile 
faciale detaliate, ochii receptivi ^i 
miscari le fluide, toate acestea vor face 
din ea parte integranta dintr-un mediu 
ce muste^te de viata, iar nolle animafii ^i 



controlul mult imbunatafit li vor permite 
sa se deplaseze cu grafie ^i precizie prin 



cele mai nemchipuite locuri. Uuuu... 

■ KiMO 



Star Wars Galaxies: Episode III 


Rage of the Wookiees 

Lucas Arts 

Creature Conflict: The Clan Wars 

Ascaron 

The Bard's Tale 

Ubisoft 

§ Juiced 

THQ 

CS Dungeon Diege 2 

Microsoft 

— 25 to Life 

Eidos 

^ Boiling Point: Road to Hell 

Atari 

< Deep Sea Tycoon 2 

GMX 

Conspiracy: Weapons of Mass Destruction 

Oxygen 

Asheron's Call 2: Legions 

Codemasters 


BURIMOUT: REVENGE 


Unuia dintre cele mai bestiale jocuri pe care am avut 
ocazia sa punem mana si ochlul I se pregateste o continuare! 
EA a anuntat continuarea la Burnout 3: Takedown, Burnout: 
Revenge, care promite sa vina cu acelasi gameplay de sa-ti 
dea sangele in clocot, precum si cateva aditii nol (moduri noi 
de joc 5 i posibi I Itatea de a concura ^i noaptea). Jocul va fi 
lansat pentru PS2 si Xbox in luna septembrie a acestui an. 
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News level 


IMeed for Speed Most \A/anted 

[Producator EA Games Distribuitor Electronic Arts Data lansarii toamna 2005 On-line N/A 



lata o stire pe care orice fan al seriei 
Need for Speed o va intoarce pe toate 
fetele. Noul titlu al seriei va combina 
emotiile curselor ilegale ^i tunarea 
bolizilor cu intensitatea urnnaririlor m 
cel mai pur stil hollywoodian pentru a-i 
oferi jucatorului ocazia sa devina cel 
mai alunecos ^i mai renumit vitezoman 
din ora^ m nu mai putin de opt moduri 
de joc: Multiple point races, Toll booth, 
Speed trap photos. Outrun, Circuit, 
Sprint, Knockout ^i Milestones. Jocul va 
oferi patru regiuni distincte ^i un mediu 
mconjurator schimbator, Tnsa, 
surprinzator sau nu, nu vor exista curse 
pe timp de noapte, mtreaga acfiune 
petrecandu-se de la rasarit ^i pana la 
apusul soarelui. 

Jucatorul va concura impotriva altor 
maniaci ai vitezei asemenea lui, iar 
calitatile sale vor fi puse la grea 
mcercare cand va trebui sa evite 
strategic cele 15 ma^inl ale polifiei ce se 
pot angaja m urmarirea lui. Mai 
adaugati o lume dinamica, un gameplay 
cu totui nou ^i o costumizare a 


ma^inllor dusa la extrem ^i vefi avea in 
fata un joc pe care fanii n-ar trebui sa-l 
rateze sub nici o forma. 

Need for Speed Most Wanted este 
produs de uzinele EA din Vancouver, 


Canada, ^i va fi disponibil Tn aceasta toam¬ 
na pentru viitoarea generatie de console, 
dar ^i pentru PlayStation 2, Xbox, 
GameCube, Nintendo DS, GBA, PSP ^i PC. 

■ KiMO 



Cu Carmen Ivanov 


Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... Tn 




Cele mai 
JUGATE 
NOI 

CONTROVERSATE 


PREZENTATi 
DISCUTATE 
COMENTATE LA 

'^Ocof 


Reteaua^MX FM 


raoS™ Bucure^ti 


Constanta 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacau 102,1 MHz 
Ploie$ti 100,6 MHz ■ iafi 100,4 MHz ■ Campina 93,9 MHz ■ Mangalia 89,0 
AscuKa Fanatic Gamer $i pe net ia mix.rdsnet.ro! Spune-ti parerea ia fanaticgamer2004@yahoo.com 





















LEVEL News 



DOOM RPG 

John Carmack s-a plictisit. Si plic- 
tisindu-se el asa, s-a gandit ca ar fi mo- 
mentLil sa incerce ceva non. A pus ochii 
pe un teleton, a mai dat un World of 
Warcraft si ce si-a zis: „Hai sa fac un 
RPG pentru mobile". 5i nu orice tel de 
RPG, ci un RPG situat in universul 
DOOM. „l have a small list of games 
that I think would work out well, but 
what I decided to work on is Doom RPG 
- sort of Bard's Tale meets Doom." 


GHOST RECOIM S 
PC AIMULAT 

Conform unei declaratii de 
presa, productia varlantei pentru PC 
a lui Ghost Recon 2 a fost oprita. 
Motivele invocate sunt legate de 
faptui ca oricum se lucra la Ghost 
Recon 3 pentru PC, asa ca ce rost 
mai are sa mai faca si Ghost Recon 2. 
Probabil ca daca se va incepe in 
CLirand lucrul la Ghost Recon 4, va fi 
anulat 5 i Ghost Recon 3 din exact 
acelea^i motive... 



Rivalitatea dintre Sony ^i Microsoft 
imi aminte^te din ce m ce mai mult de 
disputele crancene de la gradinita, cand 
cuvintele pui, pui ^i piua erau legea 
suprema ^i toate certurile se rezolvau cu 
ajutorul acestor strigari. Asta fac ^i 
oamenii maturi din cele doua companii 
menfionate. Sony a anuntat ca 
prezentarea console! PS3 va avea loc 
tot pe 16 mai, tot m Los Angeles, doar 
ca va mcepe cu trei ore maintea show- 
ului pregatit de Microsoft pentru al lor 
Xbox 360 (nume de cod Xenon). Nu 
prea imi vine sa cred ca strategia celor 
de la Sony a ajuns sa se bazeze pe un 
trafic aglomerat pe Creenshaw 
Boulevard, iar culoarea semafoarelor va 
mtrerupe Tn mod ciudat cursa presei 
catre centrul orasului. Oricum, efortui 
va fi m zadar deoarece Microsoft se afla 
din nou cu un pas Tnainte, iar publlcul 
va putea admira urmatorul Xbox mca 
din data de 12 mai, Tn emisiunea MTV 
Presents: The Next Generation Xbox 


Revealed (13 mai, ora 20:00 la noi). 
Emisiunea va fi prezentata de vedeta din 
„The Lord of the Rings", Elijah Wood, 
pe care cei de la Microsoft l-au descris 
ca fund „a seasoned gamer and Xbox 
fanatic". Insa adevaratele probleme 
pentru cei de la Sony apar Tn cazul Tn 
care, potrivit anali^tilor, Xbox 360 T^i va 
face aparlfia pe plata Tn luna noiembrie 
2005, cu cel putin ^ase luni Tnaintea 
PS3-ului. De asemenea, se pare ca 
Microsoft va lansa pe piata Tn acest an 
trei milioane de unitafi, la un pref cuprins 
Tntre 249 ^i 299 de dolari. Din punct de 
vedere tehnic, pana acum se ^tie doar ca 
PS3-ul va avea o placa NVIDIA de 
generatie viitoare, Iar Xbox-ul s-a bazat 
pe o solufie ATI. Pana cand aflam alte 
detail! despre aceste jucarii, speram ca 
mamiclle celor implicati Tn aceste dispute 
copilaresti sa le explice micutllor 
Nobuyuki ^i Billy ca buna Tntelegere e 
mai importanta decat suta de milioane. 

■ Rzarect;ha 
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News level 


SpellForce S: Blend of Perfection 

ProducMor Phenomic Distribuitor JoWood Data ians^rii sfar^itul 2005 On-line www.speliforce.jowood.com/forum 


Vin la redactie dupa o noapte de 
SpellForce - The Order of Dawn 
(sesiune de pregatire pentru Shadow of 
the Phoenix), Tmi verific cu ochii impa- 
ienjenih e-mail-ul vad a^a ca prin 
ceata, ascuns printre cateva e-mail-uri 
de la lisus, care se pare ca vrea cu tot 
dinadinsul sa-mi vanda un Rolex, un 
SpellForce2. Verific... nu e de la lisus. E 
de la JoWood, care ma anun^a ca 
sus-numitui o sa apara la iarna, ca 
Avatarul o sa aiba la dispozi^e un sac 
plin cu skill-uri (cam 100), ca o sa fie 
trei factiuni ^i o gramada de unitah... a^a 
cum Ti sta bine RPG/RTS-ului. Dupa ce 
am aruncat o privire peste 
screenshot-urile ata^ate, am decis sa-mi 



petrec minimum trei ore pe zi vizitand 
forumul oficial, m cautare de noi 
informatii. Se pare ca am luat decizia 
corecta, deoarece Tn cateva zile, „ze 
Germans" s-au hotarat sa nu ne mai tina 
pe jar ^i s-au pus pe povestit. Infor- 
mafiile furnizate s-au dovedit a fi mai 
„breathtaking" decat screenshot-urile pe 
care le putefi admira alaturat. 

In primul rand, se va mari numarul 
de rase de la ^ase la noua, organizate m 
trei factiuni. Noile adi^ii vor fi 
Barbarians, Gargoyles ^i Shadows. 
Interfata, spre bucuria majoritahi, se va 
imbogah ^i ea cu informatii mult mai 
detaliate despre unitah, iar dulcea 
matematica T^i va face sim^ita prezen^a 
m joc prin intermediul numerelor ce vor 
Tnlocui barele (sau berile?) acelea de 
sanatate ?i mana lipsite de personalitate 
^i aproape inutile. Oferta de „unelte" se 
va adapta ^i ea pie^ei avide de Diablo, 
a^a ca panoplia se va mari considerabil 
cu item-uri unice sau generate aleator 
(Diablo like). Parfumul de RPG va 
deveni mai puternic ^i astfel experien^a 
nu va mai fi rezervata numai avatarului, 
ci va fi impartita ^i Tntre eroii (care, 
zice-se, nu vor mai fi sub puterea Runei) 
ce-l vor Tnconjura. Iar, cirea^a de pe tort 
va fi un skill tree asemanator 
(surpriza!!!) celui din Diablo 2 (^tiu ca 
ar trebui sa fiu bucuros, dar „Diablo 2" 
s-a repetat deja de prea multe ori... nu 
vreau ca SpellForce sa urmeze 
mdeaproape linia trasata de Diablo). 

Screenshot-urile raspandite pe aid 
ar trebui sa va spuna multe despre 
grafica. Totu^i, matematica e sfanta, a^a 
ca producatorilor li s-a facut mi la ^i 
ne-au dat Tn cap cu ni^te cifre, zic eu, 
extrem de sugestive... A^adar, daca Tn 
SpellForce 1 numarul de poligoane 
alocate unui persona] se Tnvartea Tn 
jurul sumei de 600, SpellForce 2 TI va 
tripla. Prin urmare, unita^ile vor primi 



circa 1 700 de poligoane de caciula, iar 
titanii, mai cu moT, vor strange Tn jur de 
4 (patru) 000 (mii). Mii... Zece la a treia... 

In loc de Tncheiere, va mai aduc la 
cuno^tinTa o mica promisiune a celor 
de la Phenomic. jucatorul va primi un 
satuc pe care sa-l guverneze dupa 
bunul sau plac... Din nefericire pentru 
ei, biehi locuitori ai Comunei lui Kiwi 
(a^a o sa-mi denumesc ora^ul :)) nu vor 
intra Tn stapanirea mea decat cel mai 
devreme la iarna. Sper ca este vorba 
despre iarna ca anotimp ^i nu de o 
replica inteligenta din categoria „la 
Pa^teleCailor"... 


■ cioLAIM 


THE SIMS S IMIGHTLIFE 


Electronic Arts a anuntat un nou expansion pack pentru 
Sims 2, care Ti va purta pe adepti spre tentatiile vietii de 
noapte. Se pare ca va fi un expansion foarte bogat, adica 
vreo 125 de item-uri care vor include toate cele necesare 
pentru a crea cel mai „tatic" club de noapte posibil. Nerab- 
datorilor, toamna anului acesta le va Tmplini asteptarile. 



SOIMY PSP SE VINDE 
CA PAIIMEA CALDA 


Sony a reusit sa vanda peste 600.000 de console PSP Tn 
prima lor saptamana pe piata nord-americana, Tncasand 150 
de milioane de dolari. Daca Tn State lucrurile au mers exce- 
lent, Tn japonia a fost nevoie de trei saptamani pentru ca cei 
de la Sony sa vanda 500.000 de unitati, Tn timp ce Tn Ame¬ 
rica de Nord acest numar a fost atins Tn primele 48 de ore. 


mai 20D5 11 










LB^Li 


Preview 


t-.. 



> 



r 









I 



UFO: Aftershock 


„dupa’’ veni „after” 


Nu cred ca e nevoie sa mai incep din 
noil cu toata tevatura referitoare la seria 
XCOM si asa mai departe. Dupa ce unii 
au fost placut surprinsi, iar altii dezama- 
giti de UFO: Aftermath, cei de la Cenega 
au facut un chestionar ^i au ajuns la 
concluzia ca un sequel la acest joc este 
de dorit. Asa ca s-au apucat series de lucru 
^i pregatesc pentru cea de-a doua parte a 
acestui an lansarea lui UFO: Aftershock. 
Daca va fi bun sau va fi rau, putem spune la 
fel de mult ca ^i data trecutS - nu ^tim. 
Promisiuni exista, mai ales ca Cenega a 
declarat sus si tare ca a finut cent de toate 
sugestiile si criticile fanilor de pretutindeni si 
fara frontiere. Acum totui se reduce la o 
chestiune de timp. 

After-engine 

Desi joc III este peste 50% gata, to- 
tu^i ni^te screenshot-uri care sa nu para 
render-Liri nu prea exista la data scrierii 
acestui articol. Practic, nu avem cum sa 
ne facem o idee despre modul in care 
va arata engine-ul grafic, insa cerintele 
pe care le puteti vedea mai jos ne cam 
sperie. Producatorii ne vorbesc totu^i de 
un engine aproape non, care nu numai 
ca va avea caracteristicile celui anterior, 
dar va veni cu o multime de imbunata- 
tiri. Se va putea intra in cladiri, vom pu- 
tea pune un sniper intr-un punct cheie 
la Tnaltime, care va fi destructibil in 
continuare. In interiorul cladirilor zidu- 
rile vor fi destructibile, ceea ce inseamna 
ca vor aparea „multiple posibilitati 


tactice". lo am pretentii majore relativ la 
prezenta posibilitafilor tactice Tntr-un 
joc tactic, ceea ce stiu ca e un pic exa- 
gerat, insa asta sunt eu... Sa speram ca 
vor exista mai multe decat in Aftermath. 
Asadar, e clar ca grafica va fi mai buna, 
insa ^tim cu totii, apropo de milionul de 
jocuri iesite in ultima vreme, ca grafica 
Tneepe sa piarda teren in favoarea 
gameplay-ului. Cu atat mai mult aici, 
gameplay-ul va fi esential. 

After-BOaOM! 

Lumea a reactionat pozitiv cand a 
auzit de sequel, asa ca, pana la urma, un 
bagaj destui de voluminos de informatii 
a seSpat din cu^ca pe canalele media. In 
primul r^nd, producatorii s-au vazut 
nevoiti sa situeze cumva jocul intr-un 
cadru temporal ^i spatial adeevat, pen¬ 
tru a nu mai avea confuzii. Dupa Inva- 
zia extratere^trilor, The Council of Earth 
a luptat cat a putut cu invadatorii si a 
reu^it pana la urma sa descopere planul 
secret al acestora, anume de a aco- 
peri tot PamantuI cu Biomass. Aceasta 
refea de substanta organica straina ar fi 
trebuit mai tarziu sa devina inteligenta 
si cu puterl psihice extraordinare. Paman- 
tenii semneaza un contract cu acesti 
extraterestri renegafi de propria rasa, in 
care se stipula mutarea specie! umane 
pe un satelit gigantic aflat pe orbita Pa- 
m^ntului, care ar fi avut un ecosistem 
inchis produs artificial. Insa ceva s-a 
intamplat si totui s-a dus... Aid e 


punctui in care incepe actiunea pro- 
priu-zlsa din Aftershock, la 15 ani de la 
semnarea acordului de mai sus. Dupa 
cum observafi, nu se poate spune ca nu 
este interesant. Adica sunt chiar curios 
ce se va mtampla cu rasa umana. Poate 
ca totusi, dupa ani mtregi de jocuri, va 
disparea pana la urma. 

Af^er-gre^eli 

Asadar, ^tlm pe unde ne aflam, sln- 
gurul lucru care lipseste flind resursele. 
Din explicatiile producatorilor, se poate 
infelege totusi c3 biomasa cam dispare, 
pentru c3 PamantuI devine din nou lo- 
culbll. Sincer, io cred ca ne vom lamuri 
la un moment dat, de^i nu ar fi prima 
data cand nu ar fi asa. Modul de joc se 
va schimba un pic, adicci de data asta 
chiar vor exista baze, in sens usor RTS- 
istic, insa vor exista. PamantuI va fi 
organizat in teritorii mari impartite in 
districte. Unul dintre ele va reprezenta 
capitalal^i va fi sedlul bazel, celelalte 
furnizand doar resursele necesare. Ba- 
zele vor putea confine fabric!, centre de 
cercetare, centre de recrutare etc. Baza 
propriu-zisS va fi totu^l situata pe or¬ 
bita. Asadar, este un pas inainte, insa 
nu va fhexact tipul de baze pe care si-1 
doresc toti, cel din seria X-Com. Reve- 
nind la teritorii, vor exista districte 
neutre care pot fi atasate unui anumit 
teritorlu pe cale diplomatica sau pa^- 
nlca. E clar ca daca vom avea teritorii, 
vor fi ^i faefluni multiple pe care se pare 












Schema de 
echipament 


pra^ 


ca le vom afla la vremea respectiva. 
Ceea ce mteleg io este ca pana la urma 
totui se va transforma intr-o lupta pen- 
tru teritorii, similar cu un RTS clasic. Un 
alt aspect este cel reprezentat de tipurile 
de soldati ^i echipamentui care vor apa- 
rea Tn joc. Soldatii vor fi recrutati din 
baracile din baze, iar echipamentui va 
fi produs de catre fabrici. Centrele de 
cercetare vor avea la dispozitie o serie 
de ramuri tehnologice diferite pe care 
vor putea merge, excluzandu-le pe ce- 
lelalte, si vor lucra la unison. Adica, nu 
vom putea cerceta lucruri diferite m fie- 
care baza in parte, la fel cum nu vom 
putea produce doua lucruri deodata. 
Pentru mine, aceasta „reunire" a fortelor 
taie din radacina placerea micromana- 
gementului, exact la fel ca m Aftermath. 
Este bine de menhonat ca pentru a vedea 
diferitele ramuri tehnologice prezente in 
joc, va trebui sa-l reluati de la capat. 

After-fight 

Partea tactica, de pregatire a oame- 
nilor ^i de lupta este fara indoiala cea 
mai vizata din tot jocul. Vor fi introduse 


astfel mai multe elemente ale conceptu- 
lui RPG, in primul rand fiind vorba de 
clasicele atribute: Strength, Agillity, 
Dexterity, Willpower etc. Acestea vor 
putea fi dezvoltate manual ^i Individual, 
Influentand major rangul si calitatea 
soldatilor. Pe langa atribute, fiecare sol- 
dat va avea un numar definit de 
trainings, care il vor specializa pe o 
anumita ramura. Tipurile de soldati vor 
fi: Human, Cultists, Psionics si Cyborgs. 
Acele unitafi care vor beneficia de 
implanturi cibernetice vor deveni 
cyborgi si vor fi cele mai puternice 
disponibile. ArmamentuI si dotarea 
materials se pare ca vor fi mai diverse 
decat in Aftermath, de^l prea multe nu 
se spun. Numarul de unitafi care vor 
putea fi luate intr-o misiune va fi tot de 
sapte, insa diversitatea de specializari 
va va obliga s5 avefi mult mai multi in 
baza. 1n continuare, nu vom avea lupte 
aeriene ^1 vehicule, lucru care este 
dureros as spune. La fel ^i cu 
multiplayerul - s-ar putea sa fie 
implementat, insa cel mai probabil 
dupa lansarea jocului. 


After-all 

Sa speram ca cel put in partea de 
sunet va fi facuta de data asta a^a cum 
trebule si nu va trebui sa induram vocile 
fara sens ^i sunetele sparte. Tactic, va fi 
folosit acelasi sistem pause-go ca si in 
primul, deci tot nu vom avea nici un fel 
de sistem turn-based... Pacat. Dar sa 
privim cu speranfa in ochi spre viitor, 
asa cum au facut ^i altii toata viata. 

■ Locke 
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LEVEL Preview 


Age of Conan — 
Hyborian Adventures 

Urmatoarea generatie de MMO-uri 
se apropie cu pa^i repezi 


Opriti-va, va rog. Luati exemplu de la 
mine. Lasati la o parte preconceptiile 
despre Conan, inusculosi si guverna- 
torul Calitorniei. Uitati pentru un mo¬ 
ment de Arnold si restui de mistouri 
care va vin m minte cand va ganditi la 
Conan. Pentru ca ceea ce veti citi mai 
departe merita intreaga voastra atentie.- 
Acestea fiind spuse, ma pot in fine 
relaxa si bucura pe deplin de faptui ca 
cei de la Funcom ne-au ales pe noi 


pentru a prezenta exclusiv pe piata 
romaneasca (si poate mai mult de atat, 
depinde de data aparitiei revistei si de 
cat de repede apar exclusivitatile Tn alte 
tari) cel mai non proiect al lor. Despre 
faptui ca oamenii din spatele unor jo- 
curi precLim The Longest Journey ^i An¬ 
archy Online lucrau la un nou proiect 
ultra secret am auzit in treacat in ulti- 
mele luni, Tnsa niciodata nu s-a dat nici 
un nume, ci s-a comunicat numai ca va 
fi un joc online. Curiozitatea mea a ra- 
mas nesatisfacuta, a^a ca va imaginati 
cat de placut surprins am fost Tn mo- 
mentul Tn care m-am trezit cu un mail 
de la Funcom Tn care norvegienii ne 
serveau pe tava cheia misterului. 



Reactia imediat urmatoare (dupa „Uau! 
Astia au auzit de Romania!") a fost de 
neTncredere. Conan? Hai, totusi... Chiar 
Conan? Asta a fost marele secret? Dum- 
nezeule, nu puteau sa aleaga ceva mai 
potrivit?! Ei, detaliile pe care le-am aflat 
dupa aceea despre Tntreg jocul, pe de o 
parte, ^i despre universul Conan, pe de 
alta parte, m-au facut sa Tmi schimb 
radical opinia despre alegerea celor de 
la Funcom. Pe scurt, mai departe veti 
citi despre until dintre cele mai ambi- 
tioase ^i mai interesante jocuri online 
aflate Tn productie, plasat Tntr-un uni- 
vers cum de mult mi-am dorit sa vad. 


Continut matur? Avem! 
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Preview LEVEL 


Jocul continua 

Tin minte exact momentui in care, 
haladuind prin Morrowind, m-am gan- 
dit cat de bestial ar fi sa mai apara inca 
un jucator langa mine si toata lumea sa 
fie populata de alti asemenea mie. Sim- 
team nevoia sa impart tot universul ala 
fantastic cu altii. Sa nu mai fiu singur 
prin orase, sa dau si de alti nebuni prin 
dungeon-uri. Asa ca fraza „Nu v-ati 
dorit macar o data ca atunci cand ter- 
minati un RPG excelent sa va puteti 
contihua aventurile, dar alaturi de alti 
jucatori?", cu care Gaute Godager 
(Game Director) i^i incepe prezentarea 
jocului, mi-a ajuns fix la suflet. 

Age of Conan - Hyborian Adven¬ 
tures este axat in primul rand pe tine, 
jucatorul. Este o promisiune care ni s-a 
facLit la fiecare MMORPG lansat vreo- 



data, insa se pare ca mcetui cu incetui 
ajungem ^i acolo. In Conan, primele 20 

de niveluri te vor avea pe tine ca ele- aceea vei cunoaste lumea alaturi de alti 
ment central al povestii. Urmezi un jucatori, in urmatoarele 60 de niveluri. 

storyline bine pus la punct, ca m orice Povestea din Age of Conan este 

alt RPG single player, si abla dupa plasata, cronologic, imediat dupa 


Robert E. Howard 


Robert Ervid Howard (1906-1936) 
este considerat, alaturi de Edgar Allan 
Poe, Dashiell Hammett ^i H.P. Lovecraft, 
drept unul dintre cei mai influenfi 
autori americanl. Este, de fapt, cel care 
a pus bazele genului Sword & Sorcery 
^i cel care a inspirat o generafie 
Tntreaga de scriltori de fantasy ^i SF. 

A inceput sa scrie de la varsta de 
15 ani, a publicat pentru prima data la 
19 ani ^i a avut prima sa coperta un an 
mai tarziu. ^\-a mcercat talentui Tntr-o 
varietate extraordinary de genuri lite- 
rare, de la pove^ti polifiste la nuvele 
fantastice, istorice ^i chiar poezie. Suc- 
cesul l-a cunoscut o data cu crearea 
personajului Conan, care a aparut 
pentru prima data intr-o scurta 
povestire publicata m 1932, ajungand 
sa ca^tige in urma scrierilor sale chiar 
^i 500 $ Tn timpul Marii Depresii, o 
suma la care nici macar pre^edintil 
bancilor locale nu visau. 

A fost un singuratic ^i a Tntampinat 
probleme in a mchega relatii sociale cu 
semenii sai. A avut o singura persoana 
apropiata, Novalyne Price, o tanara 
alaturi de care a trait o scurta aventura, 
dar care l-a parasit m cele din urma din 
cauza caracterului sau antisocial 
(Novalyne a povestit m biografia sa 


despre 
relafia cu 
Howard, lar 
povestea 
respectiva a 
ajuns m cele 
din urma sa 
fie 

transformata 
in filmul din 
1996, „The 
Whole Wide 
World"). 

Relafia foarte apropiata pe care a 
avut-o cu mama sa I s-a dovedit fatal a 
lui Robert E. Howard. Dupa ce aceasta 
a intrat m coma, iar doctorii i-au comu- 
nicat lui Howard, pe 11 iunie 1936, ca 
mama sa nu T^i va mai reveni niciodata, 
s-a urcat m marina sa, a parcat alaturi 
de spital ^i s-a Tmpu^cat m cap. 

Datorita eforturilor prietenulul sau 
L. Sprague de Camp, povestirile lui 
Robert E. Howard au continuat sa fie 
publicate ^i au devenit din ce m ce mai 
populare. Aventurile celui mai cunoscut 
personaj al sau, Conan, vor fi conti- 
nuate de o serie Tntreaga de autori ^i 
chiar ^i astazi sunt publicate noi ^i nol 
aventuri avandu-l pe acesta Tn centrul 
acfiunii. 



evenimentele din „Ora Dragonului" 
(considerata una dintre cele mai bune 
nuvele ale lui Robert E. Howard). Per- 
sonajul controlat de tine cade prada 
unui complot urzit de un vechi inamic 
al lui Conan (nu, tu nu Tl vei juca pe 
Conan, Tnsa vei avea mai tarziu posibi- 
litatea sa-l Tntalnesti). ComplotuI pune 
Tn pericol puterea regatului lui Conan si 
chiar sufletui personajului tau. Povestea 
te va duce prin trei dintre regiunile 
Hyboriei: AquiIonia (unde domneste 
Conan), Stygia (un taram pustiit, do- 
minat de fortele raului si plasat la sud 
de Aquilonia) si Cimmeria (locul de 
bastina al lui Conan). Povestea din 
primele 20 de niveluri este Tmpartita Tn 
pat I'Ll parti, care vor fi puse cap la cap 
de catre jucatori. De cum Tti vei alege 
clasa personajului tau (Rogue, Priest, 
Mage sau Warrior - de fapt echivalen- 
tele lor Tn lumea Hyboriana) va depinde 
influenta ta asupra uneia dintre cele 
patru parti ale povestii. La sfarsit vei fi 
pus Tn fata unor alegeri care vor in¬ 
fluenta evolutia personajului tau. 



Uite asa o sa stau si eu la panda 
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precum si pe cea a lumii din jurul tau. 

Cei de la Funcom au prom is c:a vor 
ramane fideli universului creat de 
Robert E. F-loward (spre deosebire de 
c:elebrele filme cu Conan). Ce inseamna 
asta? Ctl vom avea la dispozitie un uni- 
vers matur, mult mai serios ^i mai real 
decat ceea ce am vazut pana acum. 
Povestile lui Howard au construit un 
univers plin de violenta ^i sexualitate, 
popular cu eroi duri ^i nemilosi. Si toc- 
mai asta vom primi in Age of Conan. 
Ceea ce, din punctui meu de vedere, 
este o schimbare bine-venita in lumea 
un pic prea „moale" a jocurilor online. 

intregul univers al nuvelelor («;i, im¬ 
plicit, al jocLilui) este plasat \n anii 
10.000 1C, undeva intre disparitia civi- 
lizaliei allantilor ^ii aparitia dvilizatiei 
noastre. joc ul iti va permite sa vizitezi 
( ele mai cunoscule lo( atii ale F^yboriei, 
variind de la mlaslini si p«iduri luxuri- 
ante, la ck'serlLiri sau varfuri inzapezile 
si Irec and prin loate anotimpurile posi- 
bile. Vom avea in total |)este U) de 
regiuni imense unde sa ne aventuram. 

Este bine de stint ca printre influ- 
enlele pe care le vom regasi in designul 
jocului producatorii au amintit titiuri 
precum The Longest Journey (pentru 
atentia acordata personajelor «;i 



Nici inamicii nii se lasa mai prcjos 


povestii), Knights of the Old Republic 
sau Neverwinter Nights (pentru versa- 
tilitatea sistemului de role play si a mo- 
dului in care aceste jocuri tratau evo- 
lutia personajului) si Anarchy Online 
(pentru partea de online). 

Online Act:ian 

Age of Conan este prezentat de 
Funcom drept un Online Action RPG. 
Denumirea ar putea genera cateva reti- 
neri din partea RPG-i^tilor cu experien^a 
^i, probabil, multe semne de intrebare 
din partea celor mai putin initiati. 

Producatorii s-au declarat gata sa 
imbunatateasccl modul m care sunt 
gandite RPG-urile online la ora actuala. 
Adevarul este ca storyline-ul din majo- 
ritatea acestor jocuri lasa de dorit, iar 
despre implicarea (cu adevarat) a juca- 
torului m poveste, ce sa mai spunem... 

In plus, norvegienii au sesizat tendinta 
mai multor RPG-uri de a avea o parte 
de lupta destui de putin antrenanta, asa 
ca au introdus cateva elemente mai di- 
namice (jentru a invigora genul. Partea 
de action se vede in primul rand in 
modul in care se desfasoara astfel de 
lufjte, accentui punandu-se acum si pe 
reflexele jucatorului. Nu reduce cu 



Vreau! Vreau! Vreau! 



Pregatirea bataliei 


nimic importanta role playing-ului, insa 
ridica puternic nivelul adrenaline! din 
timpul Linei lupte. 

Sa ramanem un pic la partea de 
lupte ^i sa va prezint cele trei tipuri de 
combat ce vor fi intalnite in Age of 
Conan. Primul ar fi „Real Combat"-ul. 
Este vorba de luptele corp la corp, me- 
lee-Lirile care pun fata m fata doi sau mai 
multi combatanti. Cei de la Funcom au 
realizat un sistem de damage impartit in 
sase zone (preluat din Kendo), in care 
conteaza enorm modul in care manu- 
iesti sabia, aceasta lovind exact acolo 
unde o mdrepfi tu. jucatorul poate com- 
bina diverse atacuri pentru a-l surprinde 
pe adversar, functionand aici si un 
sistem de combo-uri care maresc canti- 
tatea de damage aplicat unui adversar. 
Daca vreti neaparat o comparatie, gan- 
diti-va la sistemul de lupta din Gothic si 
SLinteti pe drumul cel bun. Cei de la 
Funcom ne-au declarat ca nu vor sa 
transforme jocul intr-unul de console, ci 
pur si simplu doresc sa acorde o impor¬ 
tanta mai mare modului in care luptafi. 
Jocul ramane la baza un RPG serios, 
insa „Real Combat"-ul vine ca o noua 
aditie, menita sa faca jocul si mai 
interesant. Ah, si aflati ca acest gen de 
lupta va fi valabil si in timpul bataliilor 
calare (iuuuhuuuu!!!). 

Avem apoi „Formation Combat", 
un noLi tip de lupta destinat exclusiv 
bataliilor alaturi de alti jucatori. Despre 
ce este vorba? O alta veche promisiune 
a jocurilor online, si anume 



Niscaiva munti numai buni de catarat 
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Conan, o afacere 
de succes 

Ce avem pana acum: 

- 65 de nuvele inspirate de 
personajul creat de Robert E. Howard 

- Peste 10 milioane de copii 
vandute 

- Numarul 1 Tn SUA (benzi 
desenate fantasy) m ultimii 30 de ani 

- Publicat m peste 20 de tari 

- Doua filme de mare succes 

Ce vom vedea Tn continuare: 

- Un nou proprietar al licen^ei 
„Conan" 

- Peste 45 de companii implicate Tn 
relansarea licentei 

- 12 noi nuvele sub tema „Aventuri 
Hyboriene" 

- Un nou film produs de Warner 
Bros. 

- Un film anime 


posibilitatea realizarii unei format!I de 
jucatori, comandate de unul dintre ei. 
Formatia ^i regulile la care aceasta se va 
supune vor sta sub semnul maleabili- 
tatii. ComandantLil va decide structura 
formatiei (care va putea fi alcatuita atat 
din alti jucatori, cat ^i din NPC-uri), 
precum si gradul de libertate al fiecarui 
individ din ea. Formatia va fi vitala Tn 
timpul bataliilor la scara larga ^i va oferi 
diverse bonusuri indivizilor din care 
este formata. 

Ultimul tip de lupta ^i, din nou, 
unul a^teptat de mult de jucatorii de 
MMORPG-uri este „Siege Combat"-ul. 
jucatorii pot coopera pentru a construi 
orase, fortarete, ziduri si turnuri de apa- 
rare. Care, evident, sunt acolo tocmal 
pentru a putea fi atacate. lar cand asa 
ceva se Tntampla, toti cei vizati trebuie 
sa Sara Tn apararea propriului oras sau 
castel, sa respinga atacatorll ^i, even¬ 
tual, sa le intoarca favoarea si sa asedl- 
eze orasLil advers. 

Avem asadar trel tipuri distincte si 
foaite, foarte ambitioase de lupta care fac 



Invitatie la lupta 


din Age of Conan probabil unul dintre 
cele mai complexe jocuri la acest capitol. 


Role Playing Game 

Dupa cum spuneam, partea de RPG 
ramane elementui cheie al intregului 
joc. Cel de la Funcom propun un stil de 
joc extrem de ingaduitor cu nou-venitii. 
Age of Conan devenind treptat din ce in 
ce mai compllcat, lasand timp aventu- 
rierilor sa se obisnuiasca TncetuI cu 
TncetuI cu schimbarile aduse de joc. 
Astfel, pentru primele cinci niveluri, 
personajul tau va fi considerat un om 
de rand, fara sa apart!na de nici o clasa, 
dar de origine Cimmeriana, Aquilo- 
niana sau Styglana. Dupa nivelul al 
cincelea vel putea alege una dintre cele 
patru marl clase, echivalentele clasicelor 
clase de Mage, Priest, Rogue sau War¬ 
rior. La nivelul 20 vei putea opta Tntre 
alte trei sau patru clase pentru fiecare 
dintre primele clase primare (14 Tn to¬ 
tal), dupa care vei putea alege una 
dintre cele doua specialIzari ce Ti vor fi 
oferlte personajului tau la nivelul 60. 

De exemplu, un Priest apartinand de 
Stygian Set va evolua cam a^a: va porni 
ca un om de rand, apol la nivelul al 
cincelea va deveni Acolyte, la nivelul 
20 se va transforma Tn Priest ^i mai apoi 
va deveni Child of Set la nivelul 60. 

in plus, Tti vel putea alege o profesie 
la nivelul 40, optand pentru Craftsman 
(cu care, evident, vei putea crea diverse 
obiecte). Master (caz Tn care vei putea 
obtine un subordonat, paj, invatacel... 
spune-l cum vrel), Commander (specia- 
lizat pe control LI I formatlilor) sau Gen¬ 
eral (expert Tn asedii). 

in ceea ce priveste Al-ul NPC-urilor, 
Funcom vine ^i aid cu o lista de 
imbunatatirl (ok, baleti, mai relaxati-va 
^i voi). Drept exemplu, Gaute Godager 
da Tntalnirea cu o haita de lupi. in 
RPG-urile actuale, un lup te va ataca la 
fel ca oricare alt monstru. Va uria un 
pic la tine, dupa care Tti va sari drept Tn 
cap. in Age of Conan, comportamentui 
sau va fi diferit, varlind de la o situatie la 
alta. Daca esti Tnsotit de cativa prieteni, 
haita va face tot posibllul sa nu iti sara 
Tn cale. Daca Tnsa te vor prinde singur, 
te vor ataca, te vor inconjura si chiar 
vor incerca sa te dea jos de pe cal (daca 
ai unul sub tine). Ideea este ca NPC-urile 
din joc se vor comporta real, iar 
adversarii nu vor ataca intotdeauna la 
fel. Ni s-a promis de asemenea ca nu 
vom avea de omorat niciodata sobolani 


Tn Age of Conan. Majoritatea animalelor 
pe care le poti vana te vor simti (orice 
NPC din joc are toate simturile din vlata 
reala: vaz, auz, miros etc.) ^i vor fugl de 
tine. Pentru o vanatoare de succes va 
trebui sa te apropii de prada Tnaintand 
contra vantului, pregatit pentru a da o 
singLira lovitura decisiva. lar adversarii 
de nivel mare vor putea fi doborati doar 
cu ajutorul formatlilor si a I unei tactic I 
bine gandite. Si pana la urma nu zlce 
nimeni ca nu te poti sui pe un uria^, sa-i 
aplici o lovitura de pumnal bine plasata. 

De frumos ce e! 

Din punct de vedere grafic, jocul 
arata absolut impresionant. A fost de 
fapt unul dintre principalele motive 
pentru care m-am ambitionat sa Tncep 
sa Tmi schimb cu totui parerea despre 
un joc plasat in universul lui Conan. 
Incepand cu artwork-urile dementiale 
(Tn care se simte puternic mana lui 
Didrik Tollefsen, omul care s-a ocupat 
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JocLil iti va permite o customizare 
dusa la extrem a personajului tau, cle la 
Tmbracaminte si pana la aspectui fizic. 
Vei avea mai multe niveluri de haine/ 
armuri pe care le poti combina dupa 
cum vrea muschiul tau, iar rezultatele 
diverselor batalii prin care ai trecut se 
vor vedea pe tine. Asa ca asteapta-te sa 
te compari cu a Iti jucatori si sa te bati in 
cate urine de rani are fiecare. 

in plus, cel de la Funcom se man- 
dresc cu sistemul lor de animatle, care 
Iti permite sa combini mai multe nive¬ 
luri de animatii. De exemplu, daca esti 
ranit, vei schiopata. Dar poate ca ai dat 
si tu o tarle pe gat, sa-ti mai treaca du- 
rerea, asa ca pe langa schiopatat se mai 
adauga ^i o mica nesiguranta in miscari. 
Si poate ca te deplasezi Tn mijiocul unor 
nametl de zapada, a^a ca vei schiopata, 
in timp ce calci nesigur si incercl sa-tl 
Lirnestl picioarele prin zapada. Si toate 
acestea se vor realiza de la sine, trans- 
formandu-se intr-o singura miscare 
aparent tireasca. 




incepe bataia 


si cu directia artistica la The Longest 
Journey ,si Anarchy Online - Alien Inva¬ 
sion) si terminand cu screenshot-urile 
SLirprinzator de pline de vlata. Age of 
Conan promite sa tie unul dintre cele 
mai frumoase ^i mai impresionante jo- 
curi din puncte de vedere grafic, atat 
online, cat si single player. Producatorii 
au incercat sa impinga din ce in ce mai 
departe limitele graficii, tintind spre 
ceea ce ei numesc „Rearism Magic". Si, 
cu ajutorul unui engine grafic dezvoltat 
chiar de ei, reu^esc. 



Noi suntem multi, dar si ei... 


jocLirile celor de la Funcom au fost 
toate apreciate pentru partea de sunet, la 
care norvegienii se pare ca tin foarte mult. 
Asa ca in Age of Conan, baletii nu s-au 
lasat mai prejos si au implementat nolle 
standarde FAX, cu suport pentru sistemele 
surround de 7.1. Se vor folosi numai 
instrumente reale (si nu simulate pe cal¬ 
culator), cu Lin cor ^i cantareti reali. 


Cand? 


Ei bine, deocamdata nu se stie cu 
exactitate data lansarii, insa mai multe 
detain despre acest titlu extrem de 
promitator vor iesi la iveala o data cu 
aproplerea E3-ului. Pana atunci, tin sa 
va spun ca jocul asta ml se pare din ce 
in ce mai interesant pe masura ce 
descopar noi lucruri despre el. Are in 
spate o firma plina de oameni extrem 
de talentati, dedicati ^i cu experienta ^i 
chiar numai asta ar fi indeajuns pentru 
a pune jocul undeva printre primele 
locLiri intre titiurile pe care le a^tept cel 
mai mult in viitor. Insa Age of Conan - 
Flyborlan Adventures vine cu mult mai 
mult decat atat, propunand un concept 
de joc care nu poate sa nu iti trezeasca 
interesLil, sustinut de un univers 
promitator si de o grafica 
impresionanta. 

Sa fie primit! (... cat mai repede!) 

■ IVIit:za 


Titlu Age of Conan - 

Hyborlan Adventures 
Gen Online Action RPG 
Producator Funcom 
Distribuitor Funcom 
Procesor N/A 
Memorie N/A 
Accelerate 3D Da 
Multiplayer Evident 
Data aparitiei N/A 


ON-LINE www.ageofconan.com 
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Bet on Soldier 



Eu ti-am spus ca nu vine nici o cometa 


De mic copil visez la o macara 


Sistem de securitate pentru un automobil de 
colectie 


Pariem banii de mancare! 


V 


y 


Stau ma mtreb de unde vine aceasta 
fascinatie a omului pentru un ca^tig 
facil imediat? Cum de se mdreapta 
atat de multi spre ghi^eele caselor de 
pariuri, cu un pumn de bani Tn mana, 
sperand sa devina milionari peste noapte? 
Ce anume atrage mtr-o asemenea ma- 
sura energia pariorilor mraiti, meat vi- 
seaza pana ^i noaptea la marea lovi- 
tura? Am vazut cu ochii mei cat sunt de 
absorbiti astfel de oameni, cum saruta 
posibilul bilet ca^tigator ^i cum le tre- 
mura mainile m timp ce urmaresc, sa 
spunem, cursele de cai la micul televi¬ 
zor suspendat mtr-un colt. Atata doar ca 
unii dintre ei ating aproape un stadiu de 
profesionalism, intr-atat de bine cunosc 
toate amanuntele despre caii pur-sange, 
despre jochei ^i despre ultimul fir de 
nisip de pe hipodrom. Dar cand un ba- 
tranel ciufulit ^i ros m coate impinge ^i 
ultimii bani pe un concurent ales la 
mtamplare, mclin sa cred ca se afla 
mtr-un iel de transa, din care cu greu 
mai poate fi trezit. Dar cum ar fi daca... 

Cum ar fi daca zambesc domni- 
^oarei casiere Tn timp ce-mi plasez pa- 
riul cat se poate de degajat, ma arunc 
pe spatele unui bidiviu focos, apoi tree 
primul linia de sosire ^i Tmi ridic ca^ti- 
gul substantial? Cu alte cuvinte, depinde 
numai de mine ca banii investiti sa mi 


se Tntoarca Tnzecit. Pentru raspuns, vino 
cu mine Tn viitor! Peste ani ^i ani, con- 


fruntarile armate de propor^ii au patruns 
adanc Tn subcon^tientul omenirii, pana 
cand au devenit parte a vietii de zi 
cu zi ^i program cu audienta 
maxima la TV. Corporatiile impli¬ 
cate Tn conflict angajeaza 
mercenari bine pregatiti ^i, 
razboiul fiind profitabil, 


tentativele de a-i pune capat sunt sortite 
e^ecului. Cei mai buni astfel de sportivi 
pot fi acontati de pe o piata dedicata. 
Reputatia luptatorilor se clade^te prin 
accederea Tn fazele superioare ale unei 
competitii de tip liga. Incepi cu munca 
de jos? Nici vorba, lumea te priveste ca 
pe un erou, datorita talentului 
extraordinar de a-ti deschide calea catre 
victorie fie ^i Tn conditii de lupta dintre 
cele mai dure. 

Ai ales existenta ticaloasa de soldat 
pentru a te descarca nervos. Prietena ta 
^i-a pierdut viata Tn conditii dubioase 
(consoleaza-te, nu e^ti primul erou vir¬ 
tual caruia i se Tntampla). Misiunile nu 
sunt dispuse Tntr-o Tn^iruire prestabilita, 
dimpotriva alegi dupa bunul plac Tn ce 
ordine vei Tncerca sa le duci la bun 
sfar^it. lar Tn funefie de hotararile luate, 
te Tndrepti catre cele doua finaluri dia¬ 
metral opuse. 

Kramer vs- Kramer 

Lansarea programului Bet on Sol¬ 
dier la cererea gladiatorilor ^i a marelui 
public vine sa schimbe Tn profunzime 
modul de desfa^urare a confruntarilor. 
Daca Tnainte eliminarea unui inamic 
aducea cu sine o suma modica Tn con- 
tul mercenarului descurcaret, aprobarea 
parlurilor arunca Tn aer graficul venitu- 
rilor Tnregistrate. Pe campul de lupta nu 
patrunzi fara sa ai temele facute. Par- 
curgand briefing-ul, afli cu cine anume 
Tti vei masura puterile ^i plasezi pana la 
patru pariuri pe capetele adversarilor de 
elita carora te simti capabil sa le smulgi 
inima. Intamplarea va face sa te Tntal- 
ne^tl la un moment dat cu una dintre 
personalitaflle vizate. In acea clipa, 
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confruntarea la scara larga din jur 
trece mtr-un time-out: mercenarii de 
rand lasa armele jos ^i se retrag din 
zona, ramanandu-ti 60 de secunde 
pentru a rezolva duelul, Tn caz 
contrar bancnotele puse la bataie la 
TnceputuI misiunii i^i schimba 
posesorul. La randul lor, telespectatorii 
plaseaza ban! m timp real m dreptui 
starurilor preferate. 

Asemenea atleti de top sunt m nu- 
mar de 40 m tot jocul. Mul^umita pro- 
filurilor disponibile, te orientezi mspre 
punctele lor vulnerabile. Sa ne gandim 
cum am putea veni de hac unui pu^ti 
promi^ator, sprinten ^i versatil. Poate 
daca ne-am mdrepta tirul asupra picioa- 
relor sale, avantui i-ar fi considerabil 
taiat. Fir-ar sa fie, un altui este aproape 
invulnerabil datorita scutului sau. Mai 
mult ca sigur ca o grenada aruncata cu 
bolta i-l va face tandari. 

Fetelor le plac cumpara'turile 

Munca prestata m arenele unde 
aerul se respira Tmpreuna cu schije ^i 
praf de pu^ca prime^te p\a\\ considera- 
bile numai daca te dovede^ti a fi redu- 
tabil m acele confruntari unu-la-unu. 
Cumpararea, apoi imbunatafirea arme- 
lor disponibile (assault rifle, rocket 
launcher, flamethrower, sniper rifle, de 
toate 40, motiv pentru care am ramas 



u^or nedumerit) devin 
absolut necesare avand Tn 
vedere imposibilitatea 
culegerii armamentului 
celor rapu^i Tn lupta. 
Pentru organizarea 
armelor Tn inventory sunt 
de un real fobs cele ^ase 
sloturi corespunzatoare 

diferitelor tipuri 
de unelte ale 
mortii. 
Terminable 
dispose strate¬ 
gic pe 
cuprinsul 
har^ilor 

alimenteaza cu 
munihe ^1 re- 
dau protecfia 
oferlta de ar- 
mura. Curlozitatea te va Tmpinge sa 
oferi o ^ansa ^i scutului existent Tn lista 
de cumparaturl. He-he, am lasat la 
urma ce e mai bun. in Chronicles of 
Riddick treceai prin momentele de gra- 
fle ale manevrarii unui mech de-a drep¬ 
tui devastator, de asemenea o arma for- 
midabila ^1 Tn Bet on Soldier, unde vel 
dori mai mult ca sigur sa fii primul 
posesor al acestui nemaipomenit 
avantaj tactic. 

Pe urma, nu face sa ai renumele 
unui lup singuratic, atunci cand pofi 
bate palma cu maxim patru camarazi, 

Tn vederea asiguraril unel bune acope- 
riri sau a eliminarii gandulul neplacut la 
un posibil atac neasteptat din flancuri. 
Echiparea Tn detaliu a mercenarilor 
angajafi Th revine, cum nu se poate mai 
potrivit pentru proiectarea unor strategli 
de joc inspirate pentru misiunlle din 
campanie. 

Zona industriala 


Nivelurile raspandite pe toata su- 
prafafa Pamantului au fost proiectate 
Tndeajuns de variat Tncat sa fii surprins 



imi vine ca o manusa 



... iar dincoace, 
petrolierul esuat 


descoperindu-le rand pe rand. Din var- 
ful unui turn de supraveghere te aban- 
donezi contemplarli: mediile sunt 
Tmbucurator de vaste, iar obiectele re- 
perabile la orizont au marimi conside- 
rabile. Sa ne Tnfofollm mai bine Tn bla- 
nuri, pentru ca ne aflam pe un taram al 
zapezilor ve^nice. Privirea Tnfiorata ni 
se ridica anevoie cand vrem sa cuprin- 
dem enormul petroller e^uat pe margi- 
nea farmului. Pe urma ni se pune un 
nod Tn gat, transportafi cu un vehicul 
plutitor Tnaintea unei grandioase forta- 
refe, pe zidurlle careia sunt amplasate 
nenumarate tunuri. Canioane, tran^ee, 
fabrici dezafectate ne devin familiare pe 
masura ce ne transformam Tn oameni de 
arme TncercafI, despre a caror cutezan^a 
se vorbe^te pretutindeni numai cu re¬ 
spect. 

ComportamentuI fizic al obiectelor 
Tl vad Tntr-o lumina pozitiva datorita 
includeril Tn joc a unui program asema- 
nator lul Havok, preluat din Unreal En¬ 
gine 3. Novodex se dovede^te a fi ca- 
pabil de a oferi explozii credibile ale 
butoaielor sau ale ma^inllor Tntalnite Tn 
cab, dar ceea ce m-a Tnghiontit mai 
adanc, dezintegrarea pe etape a armu- 
rilor, seamana mai mult cu uneb ima- 
ginl din simulatoareb de zbor. Pe langa 
modurib de joc raspandite Tn toate 
ceblalte FPS-uri, multiplayer-ul pro- 
pune partideb Bet on Soldier, similare 
experientei din sigb player. Aduna 32 
de prieteni, abge una dintre cele opt 
clase propose, Tnvata regulib ^i acest 
nou mod de joc s-ar putea sa nu te mai 
lase Tn pace. In conditlib Tn care id ^i 
Valve nu au lansari chlar Tn fiecare 
anotimp, run-and-gun-ul descris Tn 
aceste doua pagini fura gandul de la 
mal-marli genului ^i poate va avea sor^l 
de izbanda Tn tentativa de a te prinde 
iremediabil. 

■ cronoX 
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Producator 
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Stubbs the Zombie in 
ijRebei Without a Puise’’ 


Creiera^e pe 
campii, 

Hai sa 

le-adunam, copii 

Pregateste-te sa citesti un Tnceput de 
■T articol tipic. Asta deoarece si Edward 
„Stubbs" Stubblefield, fost comis-voia- 
jor, este un mort tipic. La cativa metri 
sub pamant, fetid de-ti muta narile pe 
un alt continent ^i prieten la catarama 
CLi gandacii ce mi^una prin el. Dar, 
oricat de tipic ar parea, Stubbs nu e un 
mort oarecare, ci un mort sadea. Un 
mort care nu misca, nu cite^te fituici 
proletCLiltiste ^i nu asculta muzica hip¬ 
pie. Asadar, nu se pune problema unei 
zamisliri poltergeist-ice pe seama lui, 
caci omul nu se preteaza la asemenea 
platitLidini comerciale. Prefera sa-si 
vada tihnit de descompunerea lui. Asta 
pana cand un zdrahon multimiliardar, 
Andrew Monday, se hotaraste sa-si 
puna banii la munca grea si sa constru- 
iasca m Pennsylvania un ora«i al viitoru- 
lui, CLI robotei umanoizi si masinute 
zburatoare. TotuI ar fi fost Tn regula si 
mortii ar fi ramas morti, daca ora^il 
asta. Punchbowl, n-ar fi fost asezat ino- 
portLin taman pe locul de veci al lui 
Stubbs. Dar mai multe detalii dupa in- 
tertitlu, ca deja m-am mtins cam mult 
pentru o introducere, care de fapt nu- 
mai introducere nu e... 

IMoaptea zombie-lor vii 

Simtind ora^il de deasupra ca un 
junghi m coastele ce i-au mai ramas, 
Stubbs - a carui moarte e la fel de 
obscura pentru el ca si pentru mine - se 



Sefu'! Sefu'! 



Stubbs, placerea 
e de partea mea 


exhumeazcl si, m chip de zombie, se 
alatura proletariatului nemort si culega- 
tor de creiere. Isi ia bocceluta-n mana 
se-apuca sa crampoteasca vesel tot ce-i 
iese Tn cale, Tnarmat cu nimic altceva 
decat corpul atoatefolositor si damful 
specific. Din pacate, cu duhoarea nu 
reuseste sa puna jos decat parul nazal a I 
potrivnicilor. Cu corpul Tnsa, e alta da- 
ravera: Tsi poate trimite, literalmente, 
bratui la plimbare - momente Tn care 
vom ^i avea controlul poznasei membre 
- fie pentru a ajunge Tn locuri inaccesi- 
bile lui, fie pentru a poseda alti neferi- 
citi (obtinand astfel si controlul asupra 
armelor ^i abilitatilor acestora). Orga- 
nele sale interne le poate folosi pe post 
de grenade si, ca orice zombie invete- 
rat, se mai Tndeletniceste ^i cu subtiliza- 
rea de materie cenu^ie. 

Pe langa corpul sau, Stubbs mai 
poate Tntrebuinta si corpurile victime- 


lor, devenite la randul lor zombie. 
Astfel, vei avea la dispozitie o sleahta 
de pigmei descreierati care, Tn pofida 
lipsei lor acute de inteligenta, se pot 
dovedi foarte folositori. De pi Ida, Ti poti 
baga la Tnaintare, sa Tmbrace vakil de 
gloante ce tie oricum nu ti s-ar potrivi. 
Tot cu ei mai poti distrage atentia ad- 
versarului, Tn timp ce tu te furisezi Tn 
spatele scafarliei lui. Dupa spusele pro- 
ducatorilor, controlul nesabuitilor e foarte 
simplu, fiind necesar doar sa-i Tmbran- 
cesti daca vrei sa mearga Tntr-o anumita 
directie sau sa fluieri daca au apucat-o 
pe carari nefericite. Mie, personal, 
treaba cu Tmpinsul si TmbrancituI Tmi 
SLina a ghidusii copilaresti si n-a^ fi prea 
Tncantat sa dadacesc o gramada de smin- 
titi care n-ar trebui sa aiba nici macar 
IQ-liI Linui fetus. Sper Tnsa sa fiu con- 
trazis ^i sa ma pot bucura de gloata mea 
de prosti. 
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Interzis copiilor 
de peste 5Q de ani 

lociil are loc in anii '50, intr-o at- 
mostera retro-fiitLirista, adicatelea iin 
viitor asa ciim il vedea lumea prin acei 
ani. In acest decor isi va face Slubhs de 
cap cert e ca o sa fie o „feerie" de 
sange, mate ^ii bucati zburdalnice de 
oameni (va rog sa-nclepai1ati copiii din 
fata acestiii articol). Vc:)m avea atat de- 
c oruri exterioare, cat si interioare - de- 
sigLir, de fiecare ciepinzanci tac tica alx)r- 
clata. Toate ac estea vor arata diireres de 
binc^ grafica jocului fiinci sadita pe solul 
reavan ‘ii manos a I motorului grafic: fo- 
losit in Halo. Zic dureros de l)ine, fiindca 
jocul va da un zdravan sut in fund 
PC-urilor senile, care nu ^ii-au mai luat 
de mult doza de steroizi hardware. Ori- 
CLim, n-are rost sa-mi continuu fkx:areala 
pe tema graficii, cad pozele pic urate 
pe-aici prin articol iti fac languros c u 


pregatite sa-i vare furluri de gheat3 pe 
spinare, tocmai cand li e lumea mai 
clraga si mai calda. Probabil c3 vor fi ‘ii 
de-astea prin jcx, msa Stubbs the Zom¬ 
bie se ciebaraseazcl de stereotipic prin 
iimor. PersonajuI nostru e un zombie 
clezghetat, carismatic ^i care mai tran- 
teste din cand in cand cate-o gluma spi- 
rituala sau chiar c:ate una mai morbida. 

Pe coloana sonord apar nume ca 
The Flaming Lips, Cake, The Raveonettes 
sau The Dandy Warhols. In timp ce 
scriam articolul asta, chiar am ascultat 
melodia „Bcjhemian Like You" (pe care 
v-o rcx'omand si voua), a formatiei Dandy 
Warhols, ^i trebuie sa recunosc ca-i 
tocmai buna pentru o sesiune recon- 
fortanta de hac uit in stanga si-n dreapta. 

Cum se pare ca le place tuturor pro- 
clucatorilor sa faca (de multe on insa, 
fara temei), ^i Wideload Games acorda 
o atentie deosebita Al-ului. Mai ales m 


viata este un creier bine gatit, ins3 sper 
ca producatorii sa se ocupe la fel de 
mult si de celelalte NCP-uri ^i sa nu 
ajung sa am dupa mine numai zombie 
‘>ahisti, in timp ce adversarilor le curg 
tot felul de fluide pe la gura. 

Zombii Popa Ccel vest;it:) 

Stubbs este foarte entuziasmat. Mai 
entuziasmat decat a fost intr-o intreaga 
- anodina - viafa de cornis-voiajor. I^i 
lipe^te meticulos organele ce tin s3-i 
aminteasca de starea de dezagregare 
biologicci in care se afla, i^ii unge braful 
cu tot felul de alifii comandate de pe la 
Avon se sulimeneste mai ceva ca fe- 
tele inainte de sindrc:)fii. Pe chipul cada¬ 
veric ii staruie un suras care nu se sterge, 
iar gandul ii pribegeste prin Punchbowl 
F^ennsylvania, printre mii ^i mii de cre- 
iere voluptoase. Mai are doar cateva 


o( hiul (cateva mii de cuvinte de languros). ceea ce prive,ste morlii nemorli, dupa 
intr-Lin stereotifxc joc cu zombie, zisele lul Alex Seropian, mare jitab 

sunetui ar trebui sa fie lugubru, bizar, pe-acolo. Eli nu prea vad ce Al 

cu accentuate tente de anxletate an- miraculos ar trebui sa aiba o man3 de 

goasa, astfel incat sa ia jucatorul pe ne- bezmetici a I caror singur deziderat in 



eu? 


hopiirl de casapi..., 3sta, sarit (o buca¬ 
ti ca de hype, nitica finisare ^i un strop 
de cenzura americana), dupa care cred 
ca va fi un tip destui de prezentabll, in 
fafa Linul public care devine din ce in 
ce mai vigilent cu ceea ce cumpara. 

■ The Psycho 
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Era CD-urilor se apropie 
de ceea ce pesimi^tii numesc sfar^it 


Din negura vremurilor ne-a ramas o mos- 
tenire de mare valoare spirituala si teh- 
nica, si anume CD-urile. Orice literat, 
membru al Academiei sau intelectual in 
general sunt sigur ca poate confirma 
fara echivoc acest adevar. Insa monstrul 
DVD a inceput sa inghita fara mi la tot 
ceea ce inseamna unitate optica veche, 
foamea sa crescand treptat de pana la 
6,5 ori. O multime de oameni au fost 
impresionati de satanismul optic al 
DVD-ului ?i s-au gandit sa-l slujeasca 
cu credinta pana la cel putin 10 GB. 5i 
cum nici tinerii, copiii si gamerii nu au 
putut face fata acestui „rau" esential ve- 
nit din fundul malitioasei chimii, marile 
companii de productie sau distributie 
au fost nevoite sa plateasca si ele pretui 
Linuzerotic. Dar cine a creat DVD-ul, 
poate va intrebati... Va spun eu - LASE- 
RUL. Feriti-va de cel care arde DVD-ul, 
cad el este adevaratui Satana. Daca veti 
vedea un LASER, fugiti precum au fugit 
si altii! Si nu-l priviti in ochi, caci va va 
optifica mintile. 

In 5,7 giga 

in clipa cand primesti un joc al ca- 
rui kit de instalare are peste 5 GB, anu- 
mite sinapse incep sa lucreze peste pro¬ 
gram, dand nastere la intrebari. Ce poate 
fi in el incat sa fie atat de mare? De ce 
nu este mai mic? Ce naiba de CD mai e 
?i asta? Te poti gandi ca fie e un joc de 
la Bioware, fie nu, ceea ce este foarte 
ciudat. Cand porne^te instalarea, in 
background va aparea un film care va 
face lumina asupra intregii situatii. Deci 
de-aia e atat de mare, ca are filme? Po- 


Conflictul intre generatii 

mai 2005 


Sibil, insa este doar jumatate de adevar. 
In realitate, intregul joc este un film. Are 
ac tori, desi de mana a doua, are actiune, 
are subiect, desi cam prost, dar cui ii 
pasa? E singLirul joc in afara de Solitaire 
la care te poti uita ^i la film. Pe langa 
asta, mai e^iti si personajul principal, fara 
sa fie nevoie sa parcurgi cele 2.000 de 
pagini ale scenariului. Suficient cat sa 
fad ceea ce ti se transmite. Si ca cirea^ia 
de pe baba, atunci cand iei actiunea in 
maini, cutscene-uri cu imagini iti vor 
aparea intr-un ecran mic pe partea 
stanga, dand ^i mai mult impresia de 
interactivitate. Pana acum, in afara de 
un Star Wars foarte vechi ^i de Priva¬ 
teer, Act of War este de departe cel mai 
„artistlc" joc pe care l-am vazut. Evi¬ 
dent, nimic original nu apare pe nica- 
ieri, dar cine are nevoie de originalitate, 
in afara de vreo cativa snobi ca mine, 
cu pretentii de „inovati domnilor, 
'rati-ai..." (apropo de bancul cu rata)? 

In 3,5 giga 

Da, se pare ca pentru cei cu dis- 
chete pe post de hdd exista ^i o varianta 
de doar 3,5 GB, ceea ce este intr-adevar 
foarte ajutator. Pacat ca este dc3ar pen¬ 
tru vorbitorii de engleza... Revenind 
acum la joc, se stie ca C&C Generals a 
cam impus niste standarde in materie 
de RTS modern. Intr-un mod transant 
(asta ca sa nu zic sucombant) de sur- 
prinzator. Act of War preia aceste stan¬ 
darde ^i le ridica la un nou nivel aflat 
cam la aceeasi inaltime cu celalalt. Este 
interesant, gameplay-ul este cat se 
poate de clasic, ceea ce ii va unge la 


rulmenb pe toti pasionatii de RTS-uri. 
Daca trecem si peste demonstratiile de 
patriotism vulgar tipic transoceanice, 
satisfactiile tactice pot atinge limite 
apoteotice, dar situate la granita bunu- 
lui sirnt. Evident ca totui se leaga de 
teroristi, mai exact de o organizatie de 
fatada pe nume The Consortium. Sco= 
pul vizibil este acela de a aduce lumea 
in culmea anarhiei si a panicii, de a 
distruge mitui biblic al iubirii aproape- 
lui si al caprei vecinului. In spatele 
fatadei se afla insa altceva, mult diferit 
de ceea ce pare de fapt a fi. 1nsa asta veti 
afla jucand ^i urmarind pretui benzinei. 



Armata si politia 


R^t;a-sim Maria Ta! 

Ceea ce acest joc abordeaza intr-un 
mod mai diferit este felul in care va pro- 
CLirati resursele. Exista mai multe posibi- 
litati, pe langa cea clasica a putului prin 
care sare petrolul. Astfel, intr-un oras 
unde in general pungile de petrol sunt 
mai putine, e nevoie de un alt mod de a 
procura bani: fie prin capturarea de cla- 
diri cheie precum banci, fabrici si case 
de copii, fie prin capturarea de prizo- 
nieri de razboi. Designul pe care produ- 
catorii l-au implementat permite ca orice 
cl ad ire sa poata fi ocupata sau distrusa 
pana la urina. Din aceasta cauza rolul 
infanteriei devine unul esential, pentru 
ca pe langa functia monetara, cladirile 
reprezinta un „cover" excelent pentru 
sniperi sau trupe de asalt ^i antitanc. 
Astfel adversarul devine mult mai vul- 
nerabil pe ingustele strazi ale unui oras 
unde vehicLilele grele pot incapea nu- 
mai unul dupa altul. Insa atentie, nu se 
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Mai aproape de prieteni 


Se pare ca au mai trecut 
unii pe aici 


stie niciodata cand elicopterele voastre 
pot pica mtr-Lin cuib de bazook-isti 
ascLinsi in cladiri, ceea ce este extrein 
de neplacut. Cea de-a doua varianta de 
a face rost de bani este legata de captu- 
rarea prizonierilor. Astfel, atunci cand 
un inamic este ranit, el poate ti capturat 
de catre o unitate de infanterie si trimis 
in baraci. Acesti prizonieri vor genera 
apoi bani periodic, desi nu ni se dezva- 
luie prin ce metode... Mai departe, pe 
hartile desertice din Oriental Mijiociu, 
mai apare si posibilitatea ainplasarii de 
sonde pe pungile de petrol, care trebuie 
transportat in mod specific la rafinarie. 
Misiunile si campania single player sunt 
foarte artistic si bine realizate. Pe langa 
faptui ca nu trebuie sa construiti baze 
chiar la fiecare misiune, exista acea 
frica determinate de transportui unita- 
tilor... Daca mai e vorba ^i de un oras, e 
indicat sa curatati cu grija in primul 
rand cladirile care due spre destinatie. 
Din nefericire, Al-ul inamicilor nu este 
Linul de exceptie, ceea ce-i face sa 
moara rapid ^i fara dureri prea mari de 
cap. Cantitatea de unitati pe care o pu- 
teti produce este enorma ^i limitata doar 
de resLirse. Singura problema este aceea 
ca nu puteti comasa mtr-un punct prea 


Effective agelim vehicle and helcopter 


multa putere de foe, din cauza design- 
Lilui hartii. Asadar, hoardele de unitati 
devin inutile. Ceea ce m-a surprins este 
faptui Ccl nu exista o campanie cu cei 
rai, care sunt insa jucabili in multi¬ 
player. Desi foarte elaborate, totusi 
campania principals este scurta ca 
game-time, daca facem abstractie de 
filme, briefing-uri etc. Si uite asa ajun- 
gem la multiplayer, unde lucrurile stau 
destui de bine ca balance si gameplay. 
In plus, gandul ca oamenii capturati de 
oponenti le aduc bani devine usor 
frustrant ^i se va reflecta m „atitudinea" 
fata de trupe. La capitolul arme de 
distrugere in masa, din pacate lucrurile 
stau mai prost decat in C&C Generals. 
Ele exista, insa sunt perfect contraba- 
lansate de armele anti-arme de distru¬ 
gere in masa. TotuI devine o chestiune 
de timing si anti-timing... 


Opt:ic vorbind 


Desi produccltorii se lauda cu pro- 
ducerea artistica, totusi adevaratui punct 
forte al jocLilui este grafica. Aceasta, 
desi este pretentioasa, arata absolut 
incredibil. Desi gnu I de harta este exce- 
lent, iar orasele sunt impresionante ca 
design. TotuI este realizat la scara, ceea 
ce poate produce unele probleme de 
coordonare a unitafilor in orasele aglo- 
merate. Insa, daca esti un individ price- 
put la controlul camerei, lucrurile se 
simplifies, in rest, nimic nu este iesit din 
comun, ci doar clasic ^i la indemanS. 
Or, cel mai multi asta isi doresc... 

A, si ferili-vS de DVD-uri!!! 

■ Locke 
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Prajec^ Snowblind 

Bazookist prin campuri electromagnedce 


Fara mcloiala, printre lucrurile cele mai 
^ prezente in viata noastra, putem 

enumera campurile electromagnetice. 
Plecand de la ceasul de mana si pana la 
puloverul de lana, alaturi de trigider, 
calculator si hidrocentrale, existenta 
noastra se desfasoara in simbioza cu 
acestea, exact a^a cum secretarele se 
afla in simbioza cu scaunele. Dar oare 
aceasta simbioza este una pozitiva sau 
e doar o aparenta? Mi s-a spus 
intotdeauna ca nu e bine sa dorm pe o 
boxa de 100 W RMS, dar nu mi s-a 
explicat de ce... Oare o fi din cauza 
electromagnetismului sau a vibratiilor 
care pot provoca „brain damage"? lar 
daca brain damage-ul a fost facut deja, 
pot ^i eu in starsit sa dorm cu capul pe 
boxa? Sau poate ca o sa fac o tumoare 
electromagnetica ^i o sa se strice boxa? 
lo sper sa nu, ca de-aici nu ma ridica 
nimeni pana maine. 


Peace Makers 

Atenfie, acest joc nu este recoman¬ 
dat cyborgilor ^i purtatorilor de pace- 
maker-e pentru ca poate da nastere 
LI nor efecte neprevazute, ca de exemplu 
depresii nervoase. Normal ca daca afli 
ca un simplu soc electromagnetic te 
poate omori, nu prea iti mai vine sa stai 
aproape de televizoare sau de frigidere. 
Dar oricLim asta se Tntampla rar, a^a ca 
nu trebuie sa ne facem griji prea mari. 

In jocul de fata msa, lucrurile stau mult 
diferit. Daca initial esti un simplu soldat 
in fortele de mentinere a pacii, mai 
tarziu treburlle o sa se schimbe destui 
de radical. TotuI incepe cu un atac al 
Linor forte obscure asupra bazel m care 
te afli. Nebunie mare, se trage rau si din 
toate parti le, mai apar ^i robot! etc. La 
un moment bine definit m script, un 
prolectil de marimea unei mici bascu- 


lante cade in fata ta, u^or accelerat de o 
arma surpriza. Suflul exploziei te poarta 
pe ariplle nemuririi direct spre umbra 
ve^niclei. Oasele ti se cam rup, toate, ^i 
singura ta sansa de a supravietui este sa 
rena«iti. Insa surpriza mare. Tehnologla 
moderna este chiar mai mult decat atat 
^i Iti aplica un tratament de sase mili- 
oane de dolari. Tot ceea ce fusese de¬ 
fect sau insLificlent dezvoltat este Tnlo- 
CLiit, tu, Nathan Frost, devenind un 
cyborg de prima mana. Felicitari! 

Orbul albului 

Cum sedentarismul cyborgic nu 
este la baza o ocupatie, in continuare 
afli ca m spatele atacurilor se afla repu- 
blicanii sub conducerea unui general 
cu o perspectiva cludata asupra bote- 
zLilui. Data fiind situafia usor disperata 
in care fortele de mentinere a pacii se 
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Cel din dreptui tintei nu mai e acum 



Mare minune shield-ul asta 


alia Tn Hong Kong, o evacuare rapida 
este necesara, lucru care nu se va rezol- 
va doar cu un laxativ. E nevoie de tine, 
Nathan Frost, sa faci ceea ce omul de 
rand, fiinta inferioara, nu este Tn stare - 
sa deschizi calea spre un viitor stralucit 
pentru umanitate. Evident ca vei face, 
pentru ca nu ai aruncat degeaba 40 de 
euro pe o cutie cu un DVD. Mai tarziu, 
vei afla ^i de problema reala cu care se 
confrunta umanitatea - moartea televi- 
zorului. Generalul de mai sus, cel cu 
botezul, s-a gandit sa pur if ice omenirea 
nu prin orice metode, ci prin amplasa- 
rea Tn marile orase ale lumii a unor gi- 
gantice bombe cu puls electromagnetic. 
Acestea vor distruge cam orice circuit 
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electronic din sfera exploziei, cei ca noi 
ramanand fara calculatoare. Acest lucru 
este inadmisibil ^i improbabil din fericire 
cand ^tim cu totii ca de fapt tu te afli Tn 
spatele lui Nathan Frost. Daca ar fi fost 
un lamer, e clar ca am fi ajuns sa jucam 
X ^i O cu o carioca pe monitoare. Iti 
multumim frumos! 


de tinut minte este ca, printre altele, de- 
tii ^i un mic pistolet care permite hack- 
ing-Lil Tn sistemele de securitate, repro- 
gramarea turelelor sau a robotilor 
gardieni si desensibilizarea camerelor 
cu senzori de miscare. Viata Tti va de- 
veni astfel muuult mai lunga... O alta 
prezenta interesanta sunt vehiculele, de 
la autoturisme blindate si dotate cu 
turele si pana la roboti. Toate acestea 
sunt functionale si la Tndemana, scur- 
tand uneori remarcabil de mult timpul 
alocat Line! misiuni sau chiar viata (mai 
ales cand lumea uita de zonele minate). 
Cu alte CLivinte, Project Snowblind nu 
are practic nimic original, Tnsa foloseste 
majoritatea inovatiilor din shooter-ele 
clasice, plus unele de prin Deus Ex. Im¬ 
portant e Ccl a iesit treaba buna pana la 
urma. 


Elefant;ul a zis... 


Ma, e bun jocul! Daca trecem peste 
faptui ca se vede de la o posta ca jocul 
a fost facut de fapt pentru console, 
atunci nu prea avem de ce ne plange. 
Grafica este de un „mediu" cutremura- 
tor, precum si sunetul. Mare noroc ca s-a 
inventat full-screen glowing ^i blurring 
efect, astfel pare ca arata mai bine... 

Dar jocul se misca, nu peste tot evident, 
e placLit, relaxant ^i indicat celor care 
vor sa puna capat unei zile stresante de 
lucru. Atata vreme cat jocuri de acest 
gen vor mai ie^i, nu e rau. 

■ Locke 


La saniu^ 


Cum Nathan este un individ elec¬ 
tronic acum, cam orice bombita EMP Ti 
va aibi vederile, de unde si numele 
proiectLilui. Dar trece! Si bazooka nu 
doarme! Apoi, pe langa toate acestea, 
doctorii i-au montat ^i o serie de circu- 
ite suplimentare care Ti vor furniza un 
set interesant de abilitati. Acestea sunt 
cam toate cele care pot fi Tntalnite Tn 
shooter-ele din trecut, de la Max Payne 
pana la Half Life 2. Are Invisibility, bul¬ 
let time, shield etc... o multime, ce mai! 
Pe langa acestea, fortele de mentinere a 
pacii I-au dotat cu cel mai modern arse¬ 
nal armat, de la pistol „silent", pana la 
celebrul Gravity Gun. Evident ca cele 
clasice nu au fost lasate deoparte, ba¬ 
zooka fiind un mijioc excelent pentru a 
repara gre^elile de „furisare". Ceea ce 
este interesant e modul Tn care a fost 
gandit jocul. Misiunile nu sunt grele, 
sunt dare, fara puzzle-uri ^i pot fi reali- 
zate Tn mai multe moduri. Poti folosi 
Tntreaga suma de abilitati speciale pen¬ 
tru a-ti crea o aura de aparenta inteli- 
genta sau poti alege metoda buldoze- 
rului. Pana la urma, atata timp cat 
lucrurile merg bine, nu prea conteaza. 
Inamicii Tnsa sunt destui de inteligenti 
pentru ni^te republicani. Majoritatea 
cladirilor sunt dotate cu alarme ^i tu¬ 
rele, ceea ce va crea probleme serioase. 
Pe zona alarmata, cei de pe linia de 
tragere vor cauta tot timpul sa se 
ascunda, vor comunica Tntre ei si vor 
Tncerca tot felul de metode de „am- 
bush". Si ei au anumite abilitati specia 
pe care tind sa le foloseasca, cum ar fi 
de exemplu shield-ul. Un lucru demn 
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LEVEl^ Review 


LEGO Step \A/ars 

Scoate laseru’ de plaatic 
Prinde-ti Porta in elastic 

3 3 


Dupa ce ani cle zile JECO mi-a fost cel 
^ mai l)un prieten, puterile oculte ale 
FSN-ului au inventat un joc nou, numit 
cle Linii Revolutie. E inutil sa mentionez 
ca acest moment a marcat un punct 
critic: in evolutia speciei Homo Luclens 
CarpaticLis. Copilul roman a inceput sa 
toloseasca ,,unelte" din ce in ce mai 
sofisticate si, in cele din urma, a ajuns 
la un asemenea nivel cle cunoastere 


meat a fost considerat apt sa inteleaga 
Forta ce se ascunde in spatele 
cubuletelor colorate de plastic 
CLinoscute „vesticilor" drept LEGO. 
Apanajul celor Tnstariti si cu rude „m 
Germania", LEGO a Tnsemnat multa 
vreme, cel put in pentru mine, via aceea 
inconjurata de un gard viu construit in 
Tntregime din vanzatori extrem de 
amabili, dar categorici in refuzul lor de 



a-mi acorda cateva clipe de intimitate 
cu micile cutii ce contineau visul 
american in viziunea mea. Pe cand 
inclivizii cle varsta mea admirau cu 
nesat rubrica de lenjerie intima si 
colectiile de strampi lycra, 
Neckermann-ul meu era mereu deschis 
la capitolul „LEGO". Poate asa se 
explica cele patru sau cinci vacante de 
vara petrecute alaturi de un prieten (din 
categoria „burghezi tare de treaba") si 
cle sacLil lui pi in cu mici caramizi 
colorate. 

Inchipuiti-va placerea pe care am 
simtit-o atunci cand mi-a picat in mana 
cea mai noua tentativa a unor pro- 
ducatori de a impreuna LEGO si PC-ul, 
lucrurile care mi-au marcat copilaria, 
respectiv aclolescenta... Intamplator, 
intre cele cloua s-a strecurat si a doua 
trilogie Star Wars, pe care am asteptat-o 
ani de-a ranclul, iar cand, in sfarsit, a 
venit, nu m-a mai interesat absc:)lut 
deloc. 

Vezi, ba, ca LEGO e ca-n 
filme? 

Daca v-ati fi asteptat sa puneli 
mana pe modelul de plastic imbibat cu 
forta a I tanarului Luke, o sa fiti 
dezamagiti. LEGO Star Wars se 
concentreaza exclusiv asupra 
metamorfozei micului Anakin din ala 
mic, alb si nefumator in ala mare si 
negru care respira greu. Astfel, la 
inceput li inhatati pe cei cloi scotieni 
(Obi-Wan si Qui-Gon) si o luati la 
picior prin Phantom Menace sprijiniti 
intr-Lin minunat baston cle laser. Nu 
singLiri cad, pe parcurs, un regiment cle 
personaje pitoresti va sar in carca si va 
dau o mana de ajutor. Si de plastic... 

Dupa ce i-ati ajutal pe (^ui-Gon si 
pe tinerelul Obi sa demonteze armata 
cle raufacatori plastifiati asmutita 
impotriva lor si sa-l dezmembreze 
bucata cu bucata pe Darth Maul, veti fi 
aruncati in mijiocul razboiului clonelor. 
Nu insist, deoarece nu cred ca exista 
om care sa nu se fi uitat cu ochii cat 
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Review LEVEL 


cepele cum Samuel L. Jackson a sarit 
din bratele lui Tarantino direct in poala 
matusii Lucas... 

Scapati ca prin urechile acului de 
amenintarea fantomei, forjati in 
Razboiul Clonelor, va mdreptati 
vertigines catre cireasa artificiala de pe 
macheta tortului garnisit cu glazura de 
Forta: Episodul 3 sau Revenge of the 
Sith (cum va place voua). Practic, veti 
avea parte de un „sneak peak" mult mai 
interesant (si interactiv, pe deasupra) 
decat trailerul care circula de ceva 
vrerrie pe ogoarele Internetului. Atentie, 
totusi... desi s-a renuntat la dialoguri (pe 
tot parcLirsul jocului schimburile de 
CLivinte sunt Tnlocuite de o pantomima 
extrem de amuzanta ^i de sugestiva... 
nici n-am simtit lipsa unui dialog 
„vorbit"), Episodul 3 contine 
,,dezvaluiri" pe care unii dintre voi le-ar 
considera spoilere. 

Forta celor multi 

S 1 

Revenind la mainile de ajutor de 
care vorbeam putin mai sus, ele sunt 
practic indispensabile in rezolvarea 
micilor puzzle-uri ce impanzesc fiecare 
nivel. Daca mai tineti minte Demon 
Stone, veti observa niste „mici" 
siinilitudini. Practic, ambele jocuri 
folosesc acelasi sistem de party. 
Controlati un tucumber, iar ceilalti va 
Lirmeaza asemeni rumegatoarelor, 
asteptand cuminti sa-i folositi si pe ei. 
Anumite usi se deschid numai daca in 
fata „soneriei" se afla „piesa" care 
trebuie, iar unele locuri sunt accesibile 
doar anumitor personaje. Deosebirea 
majora dintre Demon Stone ^i LEGO 
Star Wars (la nivel de gameplay, 
bineinteles) se observa m agresivitatea 
personajelor. Daca in Demon Stone nu 
mai stiati ce sa faceti sa-i impiedicati pe 
nebuni sa sara la bataie, in cazul de fata 
indivizii stau ca oile duse la taiere ^i, cu 
exceptia miniaturilor jedi cu sabiile alea 
smechere ce resping laserul, sunt lipsiti 
de instinctul de conservare specific 



Tinere, maine vii tuns... 




oricarei vietati, fie ea si virtuala. lij 

SingLirul lor merit e ca isi dau seama de | 
propria ineptie si au bunul simt (de cele 
mai multe orl) sa nu va stea in cale. In 
schimb, atunci cand aveti nevoie de ele 
pentru cate o trebusoara, puteti prelua 
controlul printr-o simpla actionare a 
unui buton... surpriza... de plastic. 

in multiplayer lucrurile devin si mai 
Interesante. E altceva cand Al-ul este 
inlocuit de creierasul copilului tau sau 
al vecinului de scara. Exact ca in lumea 
din fata monitorului, o sesiune de 
inginerle LEGOlistIca (hmmm) capata si 
mai multa savoare atunci cand nu 
sunteti singuri. In afara de micile 
probleme ridicate de pozitionarea 
camerei si de cele legate de control 
(recomand cu toata caldura macar un 
joypad), o partida multi e de vis. 

Suprizeeeeee, Suprizeeeee!!!! 

in cel mai pur stil Andreea Marin, 
zeita din Maybach-ul lui Tiriac, intreb: 
ce-ati zice daca i-ati putea desena 
mustati lui Yoda? Pe acelasi ton 
raspund: ei bine, dupa fiecare coltisor 
mai suspect va asteapta moneda 
universala, banutii polimerici, mai pe 
scurt „studs". Cu doar 150k de 
„wampum", Yoda (si toate personajele 
din joc) poate capata niste mustati de 
cazac ce l-ar face invidios pana si pe 
Ivan Turbinca. Mustatile nu sunt 
singLirul lucru ce poate fi „cumparat", 
ele fac parte dintr-o oferta mult mai 
bogata. Rabdarea de care probabil veti 
da dovada cand nu veti lasa nici o 


bucatica din peisaj necercetata va fl 
rasplatita cu bunataturi mult mai 
dovedite decat o simpla pereche de 
mustati. Dai un ban in plus, dar 
placerea de a „munci" un Darth Maul 
micLit si simpatic sau un jango Fett e 
nepretuita. „Meniur' mai cuprinde 
blastere cat grebla, invulnerabilitate si 
multe alte dracarii numai bune sa va 
faca sa reluati pentru a zecea oara 
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Repar poduri cii plata m rate 


jocLil. Penti'Li c\i, () delta dus la liLin 
starsit, fiecare nivel poate fi reluat (si va 
li nevoie, deoarece nu veti prinii totiil 
de-a gala la primul niaraton) cu oricare 
dinlre personajele castigate cu sudoarea 
degetelor si cu puterea ,,stud"-ului... 

in plus fata de oterta (ne)obisnuita, 
in luniea plasticului sunt ascunse mici 
containere ce contin coniponentele 
unor vehicule (niajoritatea sunt 
disponiliile si Tn magazine) care, o data 
asamhiate (asta presupune dibuirea 
tuturor laditelor ascunse prin nivel), va 
vor astepta cumintele in parcare sa le 
admirati impreuna cu prietenii copiilor 
voslri. Si daca tot am adus vorba de 
copii, nivelul de diticultate este setat cu 
imaginea unui tanc de trei-patru ani in 
minte. Este extraordinar de simplu sa 
due i la capat o „misiune", mult prea 
facil dupa mine. Insa, daca exploratorul 
din voi nu depune armele decat atunci 
c and a dezgropat toate secretele unui 
nivel, veti parte de o provocare deloc 
Lisoara. 


calitcltile plasticului, adevaratui star al 
joculetului nostril. 

in calatoria initiatica a iubitorului 
de LEGO prin ograda lui Vader Voda, 
vom intaini personaje deloc 
prietenoase. Recomandat in aceste 
situatii este un surplus de torta, livrat cu 
m intea sau prin intermedin I lightsaber- 
iiliii. Nici la acest capitol motorasul 
grafic nu da gres Daca alegeti metoda 
aia rupta din Rai, veti observa ca 
omuletii „din monitor" sunt mult mai 
tlexibili decat omologii lor de pe ratturi, 
iar o simpla apasare de buton repetata 
pcVia la epuizarea carnii si a plasticului 
va dec lansa un aclevarat duel martial 
animat la mare arta. Mai mult, desi tar- 
get-Lil este gamerul in stare larvara, nu 
s-a tacLit abuz de etecte speciale dupa 
cum se intampla Tn majoritatea 
productiilor de gen. Retlexiile nu 
clepasesc Tn calitate obiectui retlectat, 
exploziile nu arc! retina si laserele nu 
Tnroliesc Tntreaga populatie de pixeli 
care salasluiesc Tn bietuI monitor. TotuI 
este tacut cu un toarte mare bun simt, 
ceea ce spune multe despre scopul 
echipei de „constructori". T^lul nu a 
tost sa hipnotizeze privitorul printr-o 
coregratie post-modernista a luminitelor 
si etectelor sonore, ci sa creeze cat mai 
exact senzatia pe care ati avea-o daca, 
Tntamplator, v-ati trezi Tn puterea noptii 
si ati vedea colectia de LEGO prinzand 
SLibit viata... 

Putiernic plast:icul este 



Saltareata forta m Yoda este... 


purtand marca „Star Wars", imi pastrez 
energia pentru cate-un RPG si, 
ocazional, pentru un simulator spatial 
Tn LiniversLil Star Wars, insa LEGO Star 
Wars este o exceptie pe care am tacut-o 
la insistentele micului Ciolan, un 
individ pentru care descoperirea 
plasticului olandez a Tnsemnat mai mult 
decat beciil pentru Edison. Iar cand 
Ciolan cel mic (gonit de un six-pack 
combinat cu Mirodenia de dupa unu) a 
plecat la culcare, eu, cloLAN cel mare, 
am ramas Tn continuare cu mana pe 
joypad si cu ochil pe monitor... Si asta 
nu ca as ti gasit jocul perfect, ci din alte 
cauze. Unu: mi-am tacut damblaua si 
m-am jucat iar cu LEGO si doi: 
importanta acordata tactorului „fun". E 
distractiv si relaxant, lucru rar Tntalnit 
printre jocurile „serioase" la care joci 
cu saptamanile fara sa schitezi un 
zambet... 

■ cioLAIM 


Pla5t;ica plast;icului 

Spre marea mea bucurie, 
producatorii nu s-au bazat doar pe cele 
doLia mari nume (LEGO si Star Wars) 
pentru a-si vinde marta, ci s-au chinuit 
sa-i realizeze si un ambalaj pe masura. 
RezultatuI a tost, in linii mari, un engine 
grafic de zile mari, unde, pentru 
Tmliucurarea priviril, shaderele trag ca 
la galere sa redea cat mai bine textura si 



Din principiu (nascut dintr-o supra- 
saturatie de Eorta si o I Ipsa acuta de 
Sam si Max), nu ma ating de action-uri 
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NINTENDO 


Joaca-te cum nu te-ai mai jucat 
pans acum, cu Touch Screen-ul 
noului Nintendo DS. Tehnologia 
Dual Screen si microfonul 
integral mseamna mai multS 
distractie. Mai mult decat atat, 
bucura-te atat de functiile 
suplimentare precum Picto-Chat 
pentru a trimite mesaje folosind 
ultima tehnologie wireless cat si 
de versiunea demo a jocului 
< Metroid Prime :First Hunt >. 

Treci la joaca! 

www.nintendo.de 


Distribuit m Romania de TNT Games SRL 
Tel: 021/3240980, info@tntgames.ro 
www.tntgames.ro 
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Nintendo DS este compatibil $i cu jocurile pentru GameBoy Advance $i GameBoy Advance SP 






























LEVEL Review 


Arta de a-ti 

s 

fura caciula 


Proaspat eliberat de grijile teoriei 
^ (onspiratiei, Sam Fisher mergea agale 

spre casa. starsit, putina liniste si 
relaxare. Al)ia astept". Si ganclul bun il 
duse, iisor, usor, pe aripi de vis, pana in 
fotoliul preferat din sutragerie. Inarmat 
( LI lelecomanda (semn a I puterii sale de 
domn si senior), uria suav (intru 
zanganirea cristalelor din lustra): 
„Nevastaaaaa! Mi-e toame!". Sufletu'. 
Nu-I baga nimeni in seama. „Asa-mi 
Irebuie dac a ma insor cu o rusoaica! 
Cand vrei ceva de la ele, devin surde! 
Dac a iar c roseteaza mileuri, li dau cu 
aragazul in cap!", mtVai el si pleca 
inspre bucatarie (u ganduri din care. 
steallh-Lil lipsea, dar hack and slash-ul 
ba. StLipoare! In bucatarie trona o 
tarfurie goala, invelita sumar intr-un 
bilel. 


Puiut: mic. 

Am fjleccit Id nninc d. Afjdr insure 
climincdtd. Ddc d siitid nidiiid, vorheste 
fnimos cLi ea si nii nidi imitd vexed 
comisdruliii cle Id Imi^rdri. Stii Cd se 
sixrie usor c duel ducle cle clefjortdre in 
Siherid (mdi^dnile). Te roi* mult, fd un 
(lus, C d (Idtd tive utd c diicl di venit s-d 
inemtit tdfx'tui el in clormitor. Te pup 
duice, 

Anyd. 

P5; N-dvcmi nimic cle mdiicdre. Fd 
pidtd. Listd e pe verso. 

Sam ramase ganditor, invidios pe 
vremurile medievale ale lui Garret, 
vremuri in care femeia putea fi legata de 
calorifer fara ca ()FF-ul (Organizatia 
Feministelor din Feuda) sa caraie ceva. 



Oglinda oglinjoara, 

cine-i tea mai hidoasa din tara? 



TociLara Crof^ 

Anya (cea cu aragazul-palarie din 
paragratLil anterior) este un personaj 
complex. Ea reuseste cu subtilitate sa fie 
asemenea unei promotii la detergenti in 
magazinul din cartier, adica 3 in 1. 

Rand pe rand, ea este femeie, nevasta 
si, cel mai important, hoata. 



Gameplay-ul te face sa te urci pe pereti 


Indeletnicirea a deprins-o de mica, pe 
vremea cand activa in Colhoz si 
organiza retele de trafic de gogonele 
sovietice. Dupa ce s-a tacut mare (si 
URSS-ul prat si pulbere), s-a mutat in 
americanul Forge City, unde a schimbat 
muraturile pe niste piese de muzeu si 
basmaua socialista pe hi-tech-ul imperi¬ 
alist si decadent. Moment in care 
fundamentalistii de la Hip Games (Al- 
Hipya pe limba lor) si-au zis ca fatuta 
are potential si au trimis-o urgent la 
produs diverse scumpeturi. De altfel, ce 
alta Litilizare ar fi avut Anya? Carierele 
de SLicces cer un dram de frumusete, 
concept imposibil de asociat cu figura 
de rata cu ochelari, tipica pentru 
tocilarul luat la misto. Eli inteleg ca 
producatorii au prietene urate, dar asta 
nu e o scLiza pentru aratarea sinistra 
vanduta drept sex simbol. 

□in ciordeala in ciordealai 
spre vict:oria finala... 

...cam asa ar putea fi rezumata 
povestea Furtului de fata. Evident, mai 
apar pe ici, pe colo interese colaterale, 
un mic complot al mafiei locale si o 
sleahtcl de indivizi dubiosi cu nume 
furate din Mortal Kombat sau filmele 
vechi cu james Bond. Nimic special. 
Special in schimb este modul de a juca, 
din motive de Xbox, portare si toate 
injuratLirile ce decurg de-aici. Abia 
auzisem cuvantul „Xbox" si ma 
gandeam deja cu o Fried Rece (Cold 
Fear - jack se vrea criptic - n.r.) la ce 
ma astepta. Prima chestie care scoate 
din minti este camera, lasata m voia cea 
buna a mausului, metoda excelenta 
pentru a reda cel mai tampit unghi 
posibil la orice miscare. Sfatul meu este 
ca mausLil optic si Stolen sa nu se 
intalneasca sau, daca totusi se Tntalnesc, 



De la Mobra la Honda, 
asta da evolutie capitalista 
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Review 


Doom 3: 

Resurrection of Evil 



ladul la o aruncat:ura da bat 


Au trecut luni bune de cand Doom 3 a 
^ fost lansat, iar de atunci pana m zilele 
noastre n-am simtit nici o clipa dorin^a 
sa reiau cruciada impotriva for^elor 
Intunericului si nici sa-mi mcerc noro- 
cul pe culoarele claustrofobice din mul¬ 
tiplayer. Fuga de la un capat la celalalt 
al bazei martiene, urmarit de progenitu- 
rile Satanei care au mcercat zadarnic 
sa-mi smulga sufletelul din col^ul m 
care se ghemuise de teama Judeca^ii de 
Apoi, n-a reu^it sa-mi potoleasca setea 
de adrenalina care, o data cu trecerea 


de primele niveluri, a disparut cu 
desavar^ire. Insa cei de la id Software ^i 
Activision, precum si o buna parte 
dintre fanii Doom-ului Tn toate formele 
^i culorile sale se pare ca nu sunt ^i nu 
vor fi niciodata de aceea^i parere. 
Pentru el, Doom 3 a fost „the shit" ^1 au 
dorit mai mult. Mai mulj:i bani la 
pu^culifa, daca gandim din perspectiva 
publisher-ului, ^i noi grozavli pentru 
fanii nerabdatori sa curefe pentru a 


doua oara ladul de gunoaie. N-a trecut 
mult ^i lata ca Activision ne arunca din 
nou m focurile iadului cu Doom 3: Res¬ 
urrection of Evil, un expansion de ale 
carul level design si cod nu s-au ocupat 
cei de la id, ci baiefii de la 


Nerve Software, aceia^i care Tn urma cu 
aproape patru an I ne-au delectat cu 
excelentui Return to Castle Wolfenstein. 

IMecuratuI, mereu la panda 

La doi ani dupa evenimentele din 
Doom 3, baza de cercetare Tnca mai 
zace Tn paragina. Nici o grija, ^i-a zis 
Scaraotchi, mereu domic de compania 
curio^ilor bipezi cu sange cald. Naivi 
din fire, oamenii se vor Tntoarce. De 


E^ti sigur ca au plecat? 
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Review 


fapt 3^tia mereu se intorc. Ajunge sd le 
dai un telefon. 

In Resurrection of Evil nu-l vom mai 
vedea Id treabd pe nemfricatui „marinar" 
din primul joc. De data asta jucdtorul 
este aruncat in bocancii unui alt solddtel, 
la tel de crispat ^i domic sd-^i ri^te pielea 
pentru a salva omenirea din ghoarele 
rdului, de bund voie jii nesilit de nimeni. 
Vezi sd nu! Trimis sd gdseascd sursa unui 
ciudat semnal ce provine de pe supratata 
planetei ro^ii, el descoperd un ciudat ar¬ 
tefact cu puteri diavole^ti. „Uuuuu! 
Seamdnd cu o... Drace, e o inimd!" 
Descoperirea are urmdri dintre cele mai 
nefaste, intreaga sa echipd este 
pulverizatd mtr-o clipitd, iar intrarea in 
incdperea ce addpostea dracovenia este 
blocatd. Cu inirna cat un purice, eroul 
nostru i^i indeasd noua descoperire in 
buzunarul hainei ^i o ia la sdnatoasa 
incotro vede cu ochii, Tnarmat cu un pis- 



Lasa-ma sa ghicesc. Tu esti tatal-socru... 


tol si... o lanterna. Iar cand spun jncotro 
vede cu ochii", ma refer la o singura cale 
de urmat, ^i asta pentru ca Resurrection 
of Evil, demn urma^ al originalului, este 
unui dintre cele mai liniare jocuri pe 
care le-am butonat vreodata. Asadar, 
pufine opfiuni pentru amicul nostru care, 
pentru a-^i salva pielea, este nevoit sa 
strabata acelea^i culoare claustrofobice 
si intunecatele caverne ale ladului, sa 
transforme m scrum valurile de zombie 
5i alte bazaconii criminale trimise de 
Scaraofchi pentru a recupera artefactui, 
iar in final sd-l lichideze pe cel din cauza 
caruia Marte a devenit destinafia de 
vacanfa preferata a impielifafilor. Scurt ^i 
la obiect. 

Gordon Freeman, 

I need your gun! 

Pe langa armele cu care ne-am facut 
de cap in Doom 3, producatorul ne-a pus 
la dispozifie trei jucarii nol cu ajutorul 
carora sa eliminam orataniile ce sar sa ne 
scalpeze din cele mai nea^teptate 


unghere. Pe langd Inimioara ce poate 
incetini pentm o scurtd perioadd trecerea 
timpului, foarte utild in momentele cheie 
ale jocului cand este nevoie de ea pentru 
a re/olva un puzzle sau pentru a elimina 
niscaiva drdcovenii, in desaga soldatului 
nostru ^i-au fdcut aparifia doud arme noi. 
Un pujicoci cu doud fevi, a cdrui putere 
de foe este de doud ori mai mare decat a 



Putina pregatire militara nu strica niciodata 


shotgun-ului cu care v-afi familiarizat deja 
daca v-a pus naiba sa jucafi Doom 3, dar 
necesita mai mult timp pentru a-l inedrea, 
^i... surpriza serii... un Ionized Plasma 
Levitator (oooh!) sau, mai pe infelesul 
tuturor, o adaptare a gravity gun-ului 
Tntalnit in Half-Life 2, ce funefioneaza pe 
exact acelea^i principii. Din pacate, 
obiectele nu pot fi tinute prea mult 
suspendate in aer, ele fiind automat 
scuipate dupa cateva secunde, ceea ce 
inseamna ca va trebui sa le folosifi cat se 
poate de repede ^i cat mai eficient. Pe 
langa butoaiele pline cu material 
explozibil, cu gravity gun-ul putefi prinde 
din aer proiectilele expediate de catre 
adversarl ^i sa le returnati proprietarulul 
de drept pentru a-l pulveriza, unele 
confruntari transformandu-se astfel in 
veritabile meciuri de ping-pong. De 
noutafi avem parte ^i in randurile 
impielitafilor, dar asta nu inseamna ca 
nolle creaturi sunt ^i mult mai perlcu- 
loase. Evident ca nu puteau llpsi bebelu^ii 
inarlpati care mi-au zburlit pufin parul din 
nas sau enervanfii soldafei posedafi. 
Eliminarea unora dintre nolle progeniturl 
ale Satanei s-ar putea sa va dea totu^i 
bataie de cap, insd folosirea 
corespunzatoare a arsenalulul din dotare 
va poate scuti de timpii de incarcare 
exasperanti de marl de care vefi avea 
parte revenind la o salvare anterioar^. 

IMu va speriati. IVIu mu^ca... 

Din punct de vedere vizual. 
Resurrection of Evil reu^e^te sa se ridice 
la inaltimea a^teptarilor (nu marl). 



Pierdut picioare. Ofer recompensS. 


dlferenfele dintre jocul original ?i 
expansion fiind aproape insesizabile. 
Personal, jocul nu mi s-a p3rut deloc 
insp3imantator, reu^ind chlar s5 devln5 
plictlsitor pe alocuri, iar cu elementui 
surprizS n-am fScut prea des cuno^tinfa 
deoarece locul ^i momentui in care o 
lighioana urma sa mi se materiallzeze in 
fata ochllor au ramas in continuare la 
fel de previzibile. Multiplayer-ului insa i 
s-a acordat o atenfie mai mare. 
Resurrection of Evil permlfand de 
aceasta data unui numar de maxim opt 
jucatori sa-?i descarce nervii in 
modurile death match ^i capture the 
flag. Cu toate acestea, multiplayer-ul 
din Doom 3 nu se ridica ^i nu se va 
ridica niciodata la inaltimea unor titiuri 
deja consacrate precum UT2004, 
Battlefield 1942 sau Counter Strike, 
punctui forte al jocului ramanand in 
continuare campanIa solo, o experienfa 
destui de scurta, ce-i drept, dar careia 
merita sa-l acordati zece ore din viata 
daca v-a placut Doom 3. Pentru ceilaki, 
dentistui va ramane m continuare cel 
mai mare co^mar al lor. 


■ KiMO 
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Femeia fa^ala 
cu arma mort:ala 

Bine ati venit la ennisiunea 
teleshopping. Dragi gospodine, 
astazi avem o oferta speciala pentru 
dumneavoastra. Doamna Dredd a 
facut un substantial sacrificiu (soldat 
cu un ochi vanat ^i doua coaste 
rupte) ^i va ofera ocazia unica de a 
achizitiona* un pistol nnultifunctional 
marca Judge Dredd. Acesta vine 
dotat cu patru tipuri de munitie, 
descrisa acum pe ecrane: 

Tracker: Mini-sageata indica 
mi^carea individului, adica prin ce 
cra^ma sta sotui cu prietenii betivani 
Nullifier: Incarcatura electrica 
calmeaza temporar sotui turbulent, 
stinge veioza si opre^te alarma cand 
furati lenjerie intima din magazine 
Sonic Emitter: Aderent pe orice 
suprafata, proiectilul emite la 
comanda un sunet puternic. Eficient 
pentru extragerea barbatului din fata 
televizorului. De folosit cand mcepe 
telenovela preferata 

Tripwire: Proiectilul este dotat cu 
un fir invizibil pentru barbatui 
turmentat, bun de plasat la intrare 
pentru a-i pune o piedica sanatoasa. 

PachetuI special include ^i o 
pereche de ochelari „Night Vision" 
cu optiunea sonar, pentru a putea 
vedea direct prin usa daca vecinei de 
vizavi i-a venit amantui m vizita 
„Pistolul Dredd"... Pentru nevasta 
demolatorului de succes! 


o mana miloasa sa taie din sensibilitatea 
rozatorului, ca allfel e rost de nevroze. 

Si cum prosl e doar o static inspre in- 
fec t, mintile luminate c u opail din 
ec hipa de produc tie au gasit ca e un 
luc ru bun sa mai vezi uneori si dintr-un 
singur unghi, exact cand nu era cazul, 
dar era loc de un screenshot frumos. Pe 
scurt, mi-am facut un car de draci, 
cantitate completata de gameplay. 


Bine ca a aclormit, acum li iau sandvisul 
cu margarina vegetala 


In prima faza, parea baiat manierat, 
croit dupa Prince of Persia (da, sistemul 
de control se aseamana extrem de 
mult). In plus, amicLil sau, Al-ul, este 
binisor implementat si ofera un 
concLirent decent, li lipseste doar 
omorul. Adica, ma rog, el exista partial, 
adica de partea celorlalti. Si Sam avea 
interdictie uneori la semanat plumb 
prin inamici, dar un grumaz tot putea 
rupe. Aici plumbul e Tnlocuit cu 
munitie ecologica si pacifista, iar grip-ul 
mortal devine doar unul adormitor. Cu 
toate astea, ma pregateam sa-l mangai 
frumos pe frunte si sa-i mai cresc nota 
somaleza, dar am dat de modul in care 
folosesti arma. E first-person, grosolan si 
anevoios. 

Vopse^tie hote^t:e 

Dupa paragraful de mai inainte, 
cateva ticuri nervoase noi m-au fortat sa 
iau o pauza. M-am refugiat in grafica, 
cu speranta unei revelatii a poligonului 
absolut. N-am avut revelatie, dar nici 
motive sa fug. Alegoric vorbind, gradina 
de imagini nu avea teren prielnic pentru 
flori pretentioase care sa trimita oc hiul 
inspre extaz, ci doar flori obisnuite, 
printre care se mai strecura veninos si 
cate un zarzavat. Detaliu pe ici, pe 
colo, realism subtirel, cand prea 
intunecat, cand prea luminos (dar 
mereu cam sters; umbrele si iluminarea 
sunt insa demne de admirat), capitolul 
viziial merge hotarat spre zona 
decent LI lui si acloarme acolo. Sunetul ii 
canta si el in struna graficii. Initial, am 
crezLit ca are persona I itate si se va 
manifesta fara jena prin tot joc uL Din 
pacate, combinatia de muzic a „james 
Bond" si ceva tec hno pe fundal apare in 
intro si in cateva momente-c heie, in rest 
liniste si pace. 

Inculpat:, t;ribunalul a decis 

Stolen nu e o revelatie. Nu e nic i 
macar un joc care „sa mearga". Uneori 
am clubii ca nu ar fi un joc, c i o unealta 
malefica de zdrobit rezistenta psihica. 
Daca sunetul si grafica il tin pe Nnia de 
plutire, iar story-ul sufla in panzele 
celor lipsili de pretentii, camera si unele 
bucati de gameplay vin si dau c u bata 
in balta, pana se sc ufunda barc uta. 
Intr-un fel, jocul are o ironie a lui, 
pentru ca e ceva sa faci un joc clespre 
hoti si in final sa-ti iasa un jat. 

■ Jack t:he Ripper 
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Silent Hunter III e unul clintre putinele 
jocuri a carui amanare a fost 
intampinata cu urale de catre gameri, 
ba mai mult, aceasta amanare a fost 
provocata chiar de catre ei. Timpul a 
trecut repede iata-ne pu^i m fata unui 
joc pe care noi, aici m Romania, am 
avLit Lin motiv in plus sa-l asteptam cu 
atata entuziasm. Cred ca foarte putini 
dintre voi nu au aflat pana acum ca 
Silent Hunter III este produs Integral ?n 
Romania ^1 din acest moment devine 
mca o dovada a potentialului ridicat 


care se gaseste la noi m tara. Fara sa 
exagerez, vad m Silent Hunter III un 
deschizator de drumuri in ciuda 
faptului ca nu cred ca va fi detronat 
prea curand de pe prima pozitle din 
topul celor mai bune jocuri produse pe 
meleagurlle noastre. 

Primii pa^i sub apa 

O descriere mai exacta a joculul 
Silent Hunter III l-ar defini ca fiind un 
simulator de comandant de submarin, 

























Review LEVEL 


data tiind prezenta m joc a unui echipaj 
care se afla in subordinea ta. Dar pana 
sa prime^ti un submarin pe mana si sa 
devii cosmarul ambarcatiunilor inamice 
sau neutre, trebuie sa urinezi academia 
navala. Aici vei afla cum se navigheaza 
un submarin, vei invata sa folose^ti 
armele de pe punte ^i vei aprofunda 
lansarea torpilelor, lucru esential in 
acest joc. Dupa cum ti-ai dat seama, 
aceasta academic este tutorialuI jocului 
Silent Hunter III si se termina cu un curs 
final m care vei avea la dispozitie un 
convoi mtreg pe care sa-ti testezi 
abilitatile de vanator subacvatic. Fiecare 
curs se incheie cu un examen pe care e 
recomandat sa-l iei cu „excelent" 
pentru a-ti usura debutui in cariera ta 
sub CLilorile marinei germane. O data 
cariera Tnceputa, te bucuri in gand ca 
jocLil a fost amanat, iar acum ai m fata 
un joc cu o frumusete de campanie 
dinamica. Oceanul iti sta pe de-a-ntregul 
la dispozitie si rutele pe care le strabati 
sunt m exclusivitate alegerea ta. 

Plecarea m misiuni se face din porturi 
intr-o atmosfera de sarbatoare, cu o 
multime de tinere care saluta cu regret 
echipajul. Pe mine unul ma fac mereu 
sa imi amintesc de rata de supravietuire 
extrem de mica (25%), de care Tmi 
spunea Locke ca se bucurau 
submarinistii ?n AI Doilea Razboi 
Mondial mainte de a pleca „pe teren". 

In Silent Hunter III, nu ai ce sa patesti 
insa, chiar daca atmosfera este excelent 
realizata si nu e foarte greu sa uiti ca 
esti la tine m camera si nu e nici vorba 
de bombe sau apa m jurul tau. 

Spuneam ca plecarea Tn misiuni se face 
din porturi, eh! exact in acelasi loc se si 
incheie o misiune. Zonele in care vei 
patrula ^1 traseele pe care le alegi sunt 
lucrurile de care depind mtalnirile tale 
cu navele sau avioanele inamice. Nu 
este nimic scriptat ^i nu dai nas m nas 
m acelasi loc cu acelea^i nave, Iar 
elementui surpriza apare atat pentru 
tine, cat si pentru AI. 

Pe parcursul misiunllor nu vezi nici 
un loading screen indiferent de zona 
prin care te pllmbi. Jocul, care sta foarte 
bine la capitolul dotare, vine si cu o 
harta pe care gase^ti rutele folosite de 
Aliati m AI Doilea Razboi Mondial, dar 
^i zonele in care aveau acoperire 
aeriana. De asemenea, sunt insemnate 
^i portiunile in care se desfasura un 
trafic naval intens, locuri m care itl vei 
gasi de lucru din bel;?ug (Scapa Flow, 
Gibraltar). 



Am pus burta pe carte. 


You and your crew 

Slrnpla prezenta a unul echipaj as 
putea spune ca m-ar fi multumit, msa 
Silent Hunter III iti ofera mai mult decat 
atat. Oamenii aflati sub comanda ta 
castiga experienta, pot fi decorati, 
promovatl ^i ai posibilltatea de a-i 
speclallza m domeniul m care doresti. 

La sfar^itul mislunilor, pe langa 
medaliile pe care le primesti tu, ai si 
unele pentru echipajul tau, pe care le 
acorzi cui crezi de cuviinta, daca 
indeplineste conditiile de a primi una. 
Da' ofiterii sau cadetil sunt ^i ei oameni, 
iar vlata in adancuri nu e usoara, asa ca 


va trebui sa fii cu ochil pe ei ^i sa ai 
grija sa se mai si odihneasca din cand 
in cand. AtuncI cand obosesc, un semn 
de exclamare apare in dreptui lor, mo¬ 
ment in care, daca situapa ti-o permite, 
ar fi bine sa-i muti mtr-una dintre 
camerele de odihna. Este important ca 
ei sa fie bine pregatih Tn momentui Tn 
care un atac se declanseaza, pentru a 
da randamentui maxim. Membril 
echipajului pot fi mutati pe orice 
pozitie ^i exista si presetari pentru cei 
care nu vor sa-^i bata capul cu acest as¬ 
pect. Astfel, poti selecta direct formula 
pentru un atac de suprafata sau pentru 
o navigare llni^tlta Tn submersie. 


Amiralul Karl Donitz 


In perioada Tn care se desfa^oara 
acfiunea din Silent Hunter III, Karl 
Donitz a fost la comanda diviziei de 
submarine a Kriegsmarine ^1 mai apoi 
a fost numit „Commander in Chief of 
the German War Navy", asta Tn 
situafia Tn care nu a facut parte 
niciodata din Partidul Nazist. Dupa ce 
SUA au intrat Tn razboi, Donitz a 
planuit operatiunea Drumbeat, Tn 
urma carela au fost scufundate 609 
nave, totalizand 3,1 milioane de tone, 
cu preful a doar 22 de U-Boat-uri 
plerdute Tn cursul mislunilor 
desfa^urate de-a lungul Coastel de Est 
americane. Dupa moartea lui Hitler, 
Karl Donitz a condus Germania timp 
de 20 de zile, Tnsa guvernul sau nu a 
fost recunoscut de Aliafi, iar 
Groftadmiral Donitz a fost arestat ^i 



condamnat la 10 ani de Tnchlsoare 
pentru crime de razboi. Dupa ce a 
fost eliberatTn 1 octombrie 1956, s-a 
retras Tntr-un sat de langa Hamburg, 
unde s-a stins din vlata Tn data de 24 
decembrie 1980. 











Echipajul asteapta cu nerabdare atacui 


Crew managementui este tnca un ele¬ 
ment care da un plus de savoare rea¬ 
lism jocului. 


IMimeni n-a spus ca va f i u^or 


in Silent Hunter III avem la 
dispozitie submarine din clasele II, VII, 
IX si XXI, toate realizate cat se poate de 
realist in acest moment intr-un joc 
video, in '39 incepem la comanda unui 
HA, iar pe masura ce avansam in 
campanie, ajung sa tie disponibile ^i 
celelalte, asttel Tncat din 1944 apare <ii 
XXI, care se poate scufunda pana la 210 
metri ^i are un echipaj de 64 de 
marinari. Pe langa medalii ^i promotii, 
la sfarsitui misiunilor iti cre«;te si 
reputatia, adica primesti renown points. 
Acestea pot ti folosite pentru a recruta 


Au venit tare din 




ofiteri, subofiteri sau cadeti mai 
experimentati, dar ^i pentru a efectua 
Lipgrade-uri submarinului tau: torpile 
mai bune, echipament mai non ^i rnai 
pertormant. Un conning tower mai bun 
poate face diferenta in momentui m 
care saluti aviatia inamica cu trei 
antiaerlene pregatite sa trimita rafale de 
cate 40 de „Armor Piercing" de 2 cm. 

in functie de optiunile de realism 
pe care le alegi, Silent Hunter III poate 
sa fie un simulator de malta clasa sau 
un joculet in care te plimbi frumos cu 
submarinul din dotare, fara grlja de a 
ramane fara combustibil sau oxigen. 
Cand setezi reallsmul la maxim, jocul 
devine mai dificil, dar si mai fascinant, 
iar satisfactia este mult mai mare dupa 






da' i-am mat pe final 




fiecare b^rcut^ pe care ai detectat-o, ai 
urmarlt-o si intr-un final ai trimis-o in 
adancLirl. Fara nici o solutie primita de 
la ofiteri, fara torpile care sa curga pe 
banda ^1 care la contactui cu tinta sa 
faca boom. Vrei simulator, atunci nu ai 
toate astea, iar partea cea mai grea este 
lansarea manuala a torpilelor. Trebuie 
sa identifici nava, cu ajutorul 
manualului de recunoastere (nu uita sa 
o bifezi), apoi aduni datele cu ajutorul 
notepad-ului, pe care ulterior le trimiti 
in TDC, de unde te mai joci pe la 
declansator, adancime, viteza sau 
optezi pentru lansarea unei „salve" de 
torpile. Este destui de greu si cea mai 
mica greseala aduce cu sine nereu^lta. 
Manevrele Al-ului, distanta la care te 
afli de tinta si torpilele folosite 
influenteaza ^i ele rezultatui final. In 
timp Tnsa, ajungi sa te perfectionezi ^i 
sa devil cea mai buna varianta cand 
vine vorba de lansat torpile. 
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Ploaie de MOD-uri 

Comunitatea nu a jucat un rol im¬ 
portant doar m realizarea jocului Si¬ 
lent Hunter, ci ^i m imbunata^irea 
produsului final. Astfel, o multime de 
MOD-uri au aparut deja ^i putem 
spune ca oamenii sunt pe val. Totu^i, 
cel mai interesant ml se pare cel care 
face posibila utilizarea comenzilor 
vocale. 



Pentru acest MOD avem nevoie 
m primul rand de un programel 
freeware, care se nume^te Shoot ^i 
care a ajuns la versiunea 1.6.4. Are 
doar 212 KB ^i poate fi descarcat de 
pe site-ul 

clans.gameclubcentral.com/shoot/. 

De asemenea, trebuie sa avem 
instalat engine-ul de recunoa^tere 
vocala SAPI 5.1 ^1 Microsoft .NET 
framework. Voice command-ul il 
gasiti pe www.subsim.com/ 
subslm_files/patches.html#sh3 ^i are 
22 KB. Tot aid mai sunt alte 
MOD-uri, pe care cu siguranta le ve^i 
gasi foarte utile. Despre Voice 
command pot sa spun ca merge de 
minune ^i mare^e considerabil placerea 
de a comanda un submarin, chiar daca 
s-ar putea ca lumea sa se ulte ciudat la 
voi dupa ce vorbiti singuri o noapte 
mtreaga. ALAAARMMMM!!!! 


Al-ul devine tot mai greu de infruntat pe 
parcLirsul campaniel ^i, pe langa 
manevre de eschiva, el va primi ajutor 
din ce in ce mai usor, asa ca tacticlle 
tale de atac, dar ^i de aparare, trebuie 
gandite cu mai multa grija. Nu trebuie 
sa fad prea multe gresell pentru a 
pierde totui intr-o cllpita ^i sa incepi sa 
trimiti cate un cadet sa faca nani cu 
pestlsorii. Nu sunt putine situatille cand 
din „Silent Hunter" devli „Loud 
Hunted" si te trezesti alergat de cativa 
baleti care ti-au pus gand rau ^i vor sa 
te trimita sa studlezi, mai indeaproape, 
curentii ocean id. 
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O frumusete de joc 


N-a intrat Delfinul sau Rechinul, da' tot avem ceva 

Made in Romania 


Grafica din Silent Hunter III a atras 
atentia inca de la primele Imagini pre- 
zentate de producatori pe site-ul jocului. 
Totui este realizat remarcabil, interiorul si 
echipajul fac dintr-o simpla pllmbare prin 
submarin o adevarata placere pentru 
ochiul jucatorului. Focul care cuprinde 
ambarcatiunea pe care ai supus-o unui tir 
susjinut cu deck gun-ul si mai ales 
exp lozja produsa de o torpild dau 
reu^itelor un plus de satisfactle. Sunetele 
din joc au si ele un aport la atmosfera 
care te inconjoara, iar voice acting-ul 
comblnat cu voice command-ul te fac sa 
te simti ca un adevarat capitan. Ce mai, 
Ubisoft Romania a reusit sa creeze 
atmosfera de care avea nevoie un simula¬ 
tor de clasa, cum putem acum sa spunem 
ca este Silent Hunter III. 

Pe langa campania dinamica. 
pentru modul single player mai avem si 
10 misiuni istorice, printre care cea de 
la Narvik sau cea de la Scapa Flow. De 
asemenea, avem si multiplayer, dupa 
prefer!nta LAN sau ubi.com. Ideea e ca 
pentru LAN ai nevoie de mai multe 
calculatoare care sa alba o configuratie 
serioasa, prin care sa se gaseasca ^i o 
imitate DVD, iar pentru net \{\ trebuie 
ceva teava. Daca mai adaugam si 
editorul de misiuni, este dar ca Silent 
Hunter are un potential de replay foarte 
mare. Cerintele jocului sunt ceva mai 
maricele, dar deja aceste cerinte apar 
tot mai des in fi«ia tehnica a jocurllor, 

Iar Silent Hunter III ofera din plin pentru 
ceea ce se cere. 


Silent Hunter III este cel mai bun 
simulator de submarine creat pana 
acum ?i este produs integral la noi in 
tara. Dar pe langa talentui 
producatori lor, in spatele succesului 
acestui joc se afla si decizia de a pleca 
urechea la doleantele fanllor, lucru care 
se mtampla tot mai rar in ziua de azi. 
Daca am fl luati mai des in seama, ar fl 
mai bine pentru ambele parti. In mod 
sigur. 

■ Rzarect:ha 
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Interviu 

SH III 

Am stat de vorba cu Cristian 

Hriscu-Badea de la Ubisoft Romania, 

Game Designer ^i 3D Artist la Silent 

Hunter III. 

LEVEL: Cum a luat na^tere proiectui 
Silent Hunter III ^i de ce a fost pro- 
dus m Romania? 

Cristian: FaptuI ca echipa din Roma¬ 
nia are o experienta solida m simu- 
larea de vehicule a reprezentat unul 
dintre atuurile de baza pentru pro- 
ducerea jocului aici. 

Echipa aproape ^i-a pastrat compo- 
nen^a intacta de la primul racing ti¬ 
tle - Pod II (Dreamcast) m 2000 ^i 
pana la Silent Hunter III. Dupa Pod II, 
urmatorul proiect a fost Speed 
Challenge (PC) - Jacques Villeneuve 
Racing Vision - m care echipa a 
lucrat cu Jacques Villeneuve ^i Mr. 

J. Clear - Chief Engineer la Bar 
Team. A urmat Taxi III (PS2) sub 
mdrumarea lui Luc Besson ^i ultimul 
proiect mainte de Silent Hunter III a 
fost Downtown Run (pentru PC/ 

PS2) - un arcade cu ma^ini de serie. 
Deci primele titiuri pe simulare de 
vehicule ^i engine-ul grafic, in-house 
made, continuu imbunatafit de-a 
lungul a patru ani, au reprezentat o 
carte de vizita importanta pentru 
echipa din Romania. 

L: Care parte din joc a fost cel mai 
dificil de realizat? 

C: Cred ca aproape totui a fost dificil 
de realizat pentru ca jocul are un 
extraordinar grad de detaliu ^i e^ti 
nevoit sa \\\ cont de foarte mulh 
factori intr-o simulare. 

Unul dintre momentele cele mai 
dificile a fost lucrul la 
Campania dinamica. Ai 
toata lumea la dispozi^e, 
pofi merge oriunde vrei pe 
glob ^i trebuie sa tii cont de 
acuratetea istorica a rutelor 
convoaielor, de bazele 
aeriene, de acoperirea pe 
care o au aceste baze 
aeriene, de vremea din 
Atlanticul de Nord, de 
anotimpuri, de porturi, de 



zonele de patrulare, de campuri de 
mine, de plase antisubmarin ^i multe 
altele, meat devine evident ca a fost 
partea cea mai importanta ^i dificil de 
realizat a jocului. Mai ales ca nu ne 
era nici noua foarte clar cum am 
putea face aceasta campanie 
dinamica mtr-adevar dinamica. 

Se pare ca am reu^it msa. Primele 
relatari ale unora dintre fani despre 
„pove^tile de razboi" pe care le-au 
trait in Mediterana au fost pentru nol 
o confirmare a faptului ca am reu^it. 
Intr-una dintre aceste relatari unul 
dintre fan! a povestit despre mtalnirea 
cu avioane Stukas care bombardau 
un convoi ^1 spunea ca evenimentui a 
fost cu adevarat cinematografic. Tre- 
cem aici peste frustrarea ca nu marto- 
rul evenimentului a fost cel care a 
scufundat cea mai mare parte din 
convoi, msa evenimentui a fost re- 
marcabil. Asta arata ca lucrurile sunt 
cu adevarat dinamice in campania 
din Silent Hunter III. 

L: Cat timp s-a muncit la Silent Hunter III? 

C: Echipa a avut 26 de oameni pe pro- 
duefie ^i aproximativ 30 pe testare. La 
sfar^lt am ramas 8 oameni pe pro- 
duefie ^1 16 oameni pe testare. 


Ceilalh au trecut la alte proiecte 
spre sfar^it. Jocul a fost 6 luni m 
preproduche ^i 2 ani m productie. 

L: Ce ne potl spune despre rolul 
comunitatii m realizarea acestui joc? 

C: Un singur lucru... comunitatea a 
avut forta sa convinga UBI sa amane 
proiectui, care era programat sa 
apara Tn septembrie 2004, pentru 
martie 2005 pentru a Integra o 
campanie dinamica m el. 
Comunitatea e una solida ^i m 
componenta ei intra oameni cu expe¬ 
rienta m marina militara sau comercl- 
ala, pllofl de Airbus sau fo^ti membri 
ai unor echipaje de submarin ^i nu 
numai. Deci e vorba de o comUni- 
tate serloasa, matura, cu cerinfe per- 
tinente ^i cu o medie de varsta de 
peste 25 de ani. Asta nu mseamna 
ca nu a fost atras m comunitate ^i 
un gen de public mai pufin interesat 
de simulare decat de spectacol. Una 
dintre realizarile lui Silent Hunter III 
este aceea ca a reu^lt sa atraga ^i in- 
teresul unui public mai pufin hardcore 
(pentru ca jocul este accesibll ^i 
unui public mai pu^in avizat). 

L: Care e principalul lucru pe care 
regretah ca nu l-ati Introdus 
m SH III? 

C: Wolfpacks ^i milkeows... cu alte 
cuvinte, aprovizionarea pe mare ar 
fi dat un grad ^i mai mare de veridi- 
cltate lui Silent Hunter III ^i poate o 
^i mai mare profunzime. Dar inten- 
tionam sa le adaugam mtr-unul dintre 
patchurile/add-on-urile viitoare. 

L: Pana acum au fost lansate doua 
patch-uri. Mai pregatifi ceva pentru 
Silent Hunter III? 

C: Cu siguranta, acesta e doar inceputui! 

L: Daca poti sa ne spui cateva cuvinte 
despre Silent Hunter IV, la ce tre¬ 
buie sa se a^tepte fanii? 

C: E destui de devreme sa vorbim 
despre Silent Hunter IV, dar cu sigu- 
ranta vom acorda o mult mai 
mare Important factorulul 
imersiv reprezentat de echipaj. 
L: Cum vezi vlitorul game de- 
velopment-ului de la noi din 
fara? 

C: Dupa Silent Hunter III!?... 
Spre... rozl? 

L: CristI, itl mulfumlm pentru 
timpul acordat ^i Tfi uram multa 
bafta m continuare. 
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Am put:eri, dar ma tratez 


> 


Acum, pe bune, avem un tip pe forumul 
LEVEL care pretinde ca ar fi dotat cu 
puteri paranormale judecand dupa 
avatarul lui (un nenea cu ditamai ^for^a 
ie^indu-i din degete) ^i semnatura (ceva 
cu Alfa si Omega... Ai ajuns vedeta, ba!), 
s-ar putea ca baiatui sa fie pe bune. De 
fapt, deja s-au oferit cafiva voluntari, 
dornici sa scape de sciatica ^i sa simta 
bioenergia pe propria piele. Adica, cine 
sunt eu sa spun ca nu se poate a^a ceva? 
Sunt sigur ca jumatate dintre mamele 
voastre, plus o mare parte din bunici, 
cred m chestii de genu I asta. Asa ca de 
ce a^ lua peste picior premisa unui joc 
care te pune exact m postura unui para- 
bio-psiho din asta? No, uite ca nu o fac. 
A^tept Tn schimb ca data viitoare cand 
mai car mobila si mi se pune un junghi 
in spate sa fiu tratat pe gratis ^i fara du- 
rere. Mai cer de asemenea un masaj de 
la o para-bio-psiho draguta, care sa 
puna ^forta pe mine dupa o saptamana 
de dormit m redacfie. Rog seriozitate! 


se feliaza mai ceva ca salamul sasesc, 
idee pe care o sa o regasim ^i m Second 
Sight. Deh, echipa mica, idei putine. 

Jocul de fafa spune povestea lui 
John Vattic, un amarat de doctor, recru- 
tat fortat de armata americana ^i aruncat 




Timpul nu st;a pe loc 

Second Sight este primul joc ce 
apare (^i) pe PC al celor de la Free Radi¬ 
cal Design, cunoscuh m lumea conso- 
lelor ca producatorii seriei Time Splitters, 
o serie de jocuri m care, aparent, timpul 


La strunga, m uzina 

Tn mijiocul unei echipe ultrasecrete ce 
acfioneaza Tn misiuni ceva mai delicate. 
„Delicatetea" misiunilor Tl va aduce pe 
John Vattic Tn cele din urma pe un pat 
de spital, ras Tn cap, plin de bandaje ^i 
cu ^forta promitand sa-i electrizeze din 
plin parul cand i-o 
creste. Parul. Poves¬ 
tea Tncepe de fapt 
de aici, fara ca tu sa 
^tii nimic, dar se va 
forma pe parcursul 
jocului, fiecare 
misiune dezvSIuind 


noi elemente din puzzle-ul general. Esti 
transportat Tn timp, ba te vezi Tn spital, 
gata sa lupfi cu asistentele ^i cu injec- 
tiile, ba dardai Tn Siberia, alaturi de cei 
de la WinterICE (trupa de ^oc din care 
faci parte), Tn timpul unor evenimente 
ce au avut loc cu sase luni Tn urma. 
Dupa cum spuneam... Baletii de la Free 
Radical au ceva probleme cu a^ezarea 
pove^tii Tntr-un timp bine definit ^i se 
joaca cu tine Tn timp ce tu te joci de-a 
John Vattic, acum si cu sase luni Tn ur¬ 
ma. Ca sa te bulversez complet, tin sa 
Tti spun ca de fapt lucrurile nu sunt de 
fapt asa cum crezi tu pana Tn ultimul 
moment, misiunlle din trecut nu sunt 
chiar Tn trecut, prezentui nu e nici el 
unde ar trebui s3 fie ^i, Tn general, sfar- 
^itul e cea mai buna parte a Tntregii po- 
ve^ti. In rest, totui se Tnvarte Tn jurul unor 
experlmente ale ru^ilor ^i ale americanl- 
lor, al unor copii cu puteri paranormale 
^i al unei gagice care chiar crede Tn tine 
(de^i tu la Tnceput fad pe durul ^i o 

ignori, macho mic 
ce e^tl!). 


La a^a ochi, 
a^a vedere! 


Primul lucru pe 
care Tl observi Tn 
Second Sight sunt 
ochii unui nenea 
gardianul care se 
holbeaza la tine. 
„Mario! Luigi! Tu e^ti?!", ai vrea sa-l 
Tntrebi tu, dar nu ai timp pentru ca Tl 
pui pe jos ^i Tl Tnchizi respectuos ochii. 
Ei, ochii a^tia sunt dar cei mai 
bulbucati pe care i-am vazut eu Tn orice 
joc pana acum. A^a e, nu o sa vorbesc 
de grafica (mediocra... proasta, dupa 
parerea lui Locke) ^i nicl de engine-ul 
fizic (mediocru... prost, daca ar fi sa ne 
luam iara^i dupa Locke, care s-a speriat 
cand i-am aratat cum pot sa port un 
Inamic pe cap pe post de sombrero), ci 
despre ochi. Ochii sunt oglinda 
sufletului, zicea cineva, candva. Daca 
asta este adevarat, atunci Tn jocul asta 
sunt la oglinzi cat sS-ti tapetezi Casa 
Poporului, primul etaj, fara buda. Ochi 
care se holbeaza la tine din toate partile 


A^a imi vine sa dau cu TV-ul de pamant! 
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te obliga sa te \\\ la distan^a sa li 
mchizi fara sa te mai deranjeze cu 
privirea lor horror. Ochii te vor bantui 
prin regiunile mghetate ale Siberiei 
prin coridoarele spitalelor ale sediilor 
de firma pe care e^ti pornit sa le distrugi. 
Te vor baga m sperieti in timp ce faci sla¬ 
lom printre gunoaiele din ghetouri te 
vor fixa de sub ^epcile FUBU ale sme- 
cherilor de cartier. Bine ca inamicii aia 
cei mai rai, de la sfar^it, ^i-au pus masti 
pe fata, altfel miemneam cand sareau 
\ ninjalaii aia pe mine. Dar indeajuns 
despre ochi, grafica ^i palarii umane! 

□e la mines pan* la tine 

Avem doua tipuri distincte de 
„arme" pe care le putem folosi m Second 
Sight, in ordinea de pe tricouri, primele 
sunt armele conventionale, atat de con- 
venj:ionale pe cat pot fi pistoalele, armele 
automate ^i pu^tile cu lunetS. Apoi ur- 
meaza „foitele speciale" de care dispune 
John Vattic. Partea buna este ca aceste 
forte nu sunt destinate exclusiv luptei, 
ci pot fi folosite ^i in scopuri medicale 
(Heal-ul, de exemplu) sau in scopuri 
ceva mai practice, cum ar fi manevrarea 
unor aparate de la distanta. Mai vin 
apoi ^i puterile mai ciudate, de exemplu 
cea care ifi permite sa proiectezi o ima¬ 
gine de-a ta, care poate folosi compu- 
tere, intrerupatoare (insa nu poate sa se 
lupte) ^i poate chiar poseda inamici sau 
Charm-ul, cea care te poate face 
invizibil sau poate fi utilizata pentru a-\\ 
calma aliatii. Armele de foe folosesc, 
evident, munitie, iar puterile speciale 
un fel de for^a care nu este infinita, dar 
poate fi regenerate. 

Gameplay-ul se bazeaza pe utilizarea 
in paralel a tuturor foitelor ^i a armelor pe 
care le ai la dispozitie. Este bine de 
am intit ca jocul este destui de bine gan- 
dit la partea de stealth (pentru un action), 
oferindu-ti posibilltatea sa te lipe^ti de 
zid, sa te ascunzi dupa obiecte etc. 

Toate astea T^l dovedesc utilitatea atunci 



Simte forfa! 


cand sunt folosite alaturi de sistemul de 
tintire, preluat de pe console, dar destui 
de bine conceput. Din pacate, toate 
astea au un mare inamic in controlul 
personajulul, care este greoi de la un 



John Vattic m perioada albastra 


capat la celalalt al joculul. 

Un alt dezavantaj deranjant al jo¬ 
culul sta m Al-ul Tn foarte multe situatli 
sub orice critica. Poti, de cele mai multe 
ori, sa elimini un Inamic cu pistolul cu 
tranchilizante fara ca tovara^ul lui, care 
sta la dol pa^i de el, sa aiba nici o reac- 
fle. Si, evident, majoritatea luptelor m 
care vei intra alaturi de echipa ta vor fi 
rezolvate de tine, pentru ca restui sunt 
prea ocupati sa traga pe alaturi. A^ mai 
aminti aid ^i episodul m care unul din- 
tre coechipieri s-a impiedicat ca beleme- 
cul de o scandura de pe jos, a scuipat un 
pic de sange, dupa care s-a pornit sa 
puna ditamal mitraliera pe mine. Evi¬ 
dent, nu s-a oprit pana nu m-a omorat. 
Si jur ca nu l-am pus piedica! 

Ochiul din ceafa 

Second Sight se evidentiaza in pri- 
mul rand prin diversitatea puterilor care 
itl sunt puse la dispozihe, toate foarte 


bine gandite, precum ^i prin cateva 
momente ale pove^tii sau dou5, trei alte 
elemente de gameplay. Este msa tras m 
jos de controlul haotic, de llpsa stre- 
santa a opp’unil de salvare ^i m general 
de mediocritatea momentelor de ac- 
hune. Nu este un joc slab, altfel nu vad 
cum de m-a tinut lipit de el de la un 
capat la celalalt, TnsS din pacate ele- 
mentele bune pe care le aduce nu sunt 
indeajuns pentru a le contrabalansa pe 
celelalte. Insa prevad ca cei de la Free 
Radical Design se vor tine de ideea lor 
fixa ^i ne vor aduce m curand ^1 alte 
jocurl (din ce m ce mai bune, sper) m 
care sa ne abureasca cu relativitatea 
timpului ^i alte nebunil din astea. 

■ Mit;za 
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„Ubisott, qjjpisoft, asculta-mi ruga! 
Supusa ta Nina Zombina are nevoie cie 
tine! Ma simt singura, o Ubisoft, ^i vreau 
sa-mi impart eternitatea cu cineva. Da' 
vezi sa fie blond ^i cute, adica dragut 
foe, da' sa fie si puternic sa poata des- 
chide Lisa de la cripta cand dau cu ma- 
tura. Dar Ubi, vezi sa fie a^a mai tampi- 
fel, ca data trecuta mi-ai trimis un 
savant nebun care mi-a mazgalit toti 
peretii cu ecuatiile lui. Tu ai idee, ma 
nesimtitule, cat costa sa varuiesti o grota 
m ziua de azi? Si dupa ce i-am facut 
creierul pane (ca altfel nu puteam sa-l 
calmez), am visat trei luni numai 
integrale ^i derivate. Ubisoft, 
implineste-mi ruga!" 


Legenda paznicului 

fara cap 


Pe o barca neagras 
in^r-un ocean mi^el 

Auzind asemenea ruga patimasa, 
Ubisoft a dat porunca, DarkWorks a 
trecLit la treaba ^i toate s-au petrecut 
dupa cum era mai bine. Ca sa scape de 
gura nimfomanei, i-au oferit pachetui 
nuptial, adica o croaziera (ocean agitat 
+ barca rebegita), urmand ca ginerele sa 
fie implementat in program pe traseu. Si 
cum aranjamentui parea prea bun ca sa 
mearga struna, DarkWorks a simtit im- 
pulsul de-a caica putin m strachini. Bar- 
cazul ales pentru tanara pereche, o 
baleniera ruseasca cu valente de ^lep 
pensionat, avea un echipaj xenofob, 
care a decis ca salva de onoare nu se 
trage in sus, ci m aratarile venite pe 
bord. in final, dupa ce ^i-au impartit 
^utLiri, ghionti ^i pasionale urari de 
mama, peste vapor s-a lasat linistea. Cu¬ 
rios sa afle ce s-a intamplat, Ubi a trimis 
o turma de zevzeci sa investigheze, si 
cum i-a trimis, cum n-a mai auzit nimic 
de ei. „Nemernicii a^tia s-au pus la 
masa si s-au facut crita", a tunat zeul. 
„Dar nu-i nimic, Tnseamna ca treaba 
merge bine. Trimiteti alesul!" 

O noapte de omor/ La mine 
pe vapor 

„Afara ploua linistiiiiiiiiiit/ Si-n soba 
arde mamaaaaa...", canta plin de nesat 
Tom Hansen, privind vremea cainoasa 
de afara. Ca demn reprezentant al mili- 
tienilor acvatici (zi«;i ^i Paza de Coasta 
prin partile Americii), instil nostru se 
pregatise pentru o seara romantica de 
until singtir („bere la dozator este, pizza 


- de alaltaieri, dar n-a mucegait inca, 
deci e buna - este, emisiunea „de 3x 
barbat" este"). Se mtinse pe un fotoliu si 
Tncepu o complicata introspectie na- 
zala, folosind cand degetui, cand an- 
tena aparattiltii emisie-receptie. „Han- 
sen, Tom Hansen, raspunde!", carai 
aparatul. „Mucule, tu esti? Poti vorbi?", 
baigui Hansen gata de o revelatie. Vom 
trece peste continuarea dialogtilui, 
prezentand doar esentialul. „Aici seftil. 
Hansen, vei investiga cu brigada bale¬ 
niera X. Toti au disparut. Sa nu dispari." 

Evident, ajunsi la fata loctilui, co- 
legii lui Hansen au aplicat strategia 
stealth MIP (Mort in Papu^oi) si I-au 
lasat pe Tom sa-^i faca de cap. Ce s-a 
intamplat? Cititi m continuare. 

Am vazLTt f ilmul ast;a 
acum cinci ani? 

Cred ca e dar pentru toata lumea 
ca din acest moment mcep belelele 
pentru eroul nostru. Cauza lor tine de 
mentalitatea de natarau lipsit de pers¬ 
pective! a lui Hansen, care nu pricepe 
nici m ruptui capului ce vor dihaniile 
de la el. Singurtil zombie bun e un 
zombie mort. Punct. Va dati seama ca 
toate plantirile de nunta s-au dtis din 
ocean direct pe apa Sambetei, iar bietii 
nuntasi au trecut m ipostaza deloc ma- 
gulitoare de-a fi haituiti pe propria 
nava. Asa ca votia va revine ingrata 
misitine de-a macelari cu simt de ras- 
pundere si niscaiva arme toti nemortii 
platitori de bilet de croazierd, in spe- 
ranta ca m final vetl cifla cine face glu¬ 
me proaste Pazei de Coasta. (Bine, bine, 
tartoru' principal e Ubisoft, dar cine a 
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Vapor, stai pe loc sau te-mpusc! 


Nu e zombie, e rus, dar il impuscam oricum. Un piercing m teasta, baiatu'? 
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procius si a transportat zombie fara 
licenta?) Cercetarile dureaza cam noua 
ore, timp destui pentru bantuit nava ^i, 
mai Tncolo, o platforma petroliera aban- 
donata. Cam atat despre poveste, nu de 
alta, dar nu merita sa irosesc mai mult 
spatiu cu ea. E ra^chetata din cli^eele 
horror si li impresioneaza doar pe cei 
trei insi care nu le cunosc. 


Impure zombie cu materialul 
clientului 

Dupa vreo cinci minute de imple- 
mentat zombie m puntea vasului, voiam 
sa mai sorcovesc cu arrna ^i pe altci- 
neva. Probabil ca unii jucatori ar marai 
ceva suav despre paleta Tngusta de 
inamici, care include niste rusi bezme- 
tici (viitori zombie), o filiala locala UZI 
(Unlunea Zombie-lor Inspaimantati) ^i 
niste dracovenii numite exocels (care 
stau la baza producer!I unui zombie de 
calitate). Eu merg ^1 mai departe ^i zic 
„tradare sa fie dac-o cer elementele 
rahitice de story, da' mtor un game- 
play decent sa avem ^i noil". Pentru 
lamuriri depline, voi cita din predica 
monseniorului Alfred De'Anpixu, emi- 
nenta cenu^ie care a sabotat tot fun-ul 
din joc: 

„Gameplay, lei Camera de nevasta 
^i juri sa o serve^ti printr-o miscare hao- 
tica de consola ^1 prIntr-o repetivitate 
sora cu lehamitea?" „Camera, juri sa iel 
gamplay-Lil de barbat, sa oferl doua 
moduri de-a privi actiunea, in care unul 
sa fie cat de cat utilizabil (second per¬ 
son - un soi de privit peste umarul per- 
sonajului), iar celalalt sa fie complet 
anapoda (third person-ul atat de drag 
inultora din voi), ^i m care tu fie sa stai 
fixa, sa nu vada jucatorul mai nimic, fie 
sa topai dupa cum vei avea chef, ca sa 
nu mai priceapa nimeni mcotro merge 
si pe unde a fost?" Zis si facut. In final, 
am ajuns sa joc doar pe second person, 
fiind singura varlanta care iml permitea 
sa rotesc camera dupa cum aveam ne- 



Fara harta e usor sa-ti pierzi capul 


voie. Sa nu mai spun ca mariajul celor 
doi, si a^a Tmpanat cu injuraturi, n-a 
putut produce nici macar o amarata de 
harta printre meniurile jocului, ca sa nu 
mai vorbesc de sistemul de salvarl, luat 
cu japea din versiunea de consola si 
trantit asa. T\-a ajuns partida de omor ^i 
ai chef sa ie^l? N-ai decat sa cauti 
punctui fix de izbavire sau sa reiei toata 
bucata de nlvel, ca ^1 asa n-ai ce face. 


O mana de 5t;ropi 

un sac de plict;iseala 

A devenit deja un laltmotiv (adica 
acel ceva care se repeta pentru ca alta 
variantcl ti-e lene sa cauti) sa se spuna 
despre un joc ca „scartaie rau, dar gra- 
fica te face sa mergi mai departe". Sa 
zicem ca e cazul ^i aid. InceputuI, cu 
strop!I de ploaie ce se preling pe ecran, 
cu imaginea putin blurry (toarna cu 
galeata, deci vezi mai neclar) ^i cu valu- 
rile (cam repetitive, dar sa trecem) care 
zgaltaie barcazul din toate partile, are 
lipid ^i creeaza atmosfera. Adaug aid ^i 
muzica, bine gandita si care face o fl- 
gura frumoasa. DAR, toate acestea sunt 
valablle doar la mceput (adica vreo 
cinci minute), dupa care jocul se arunca 
in banal cu frenezle. In interior. Cold 
Fear capata un aer ^ters, prafuit, plg- 
mentat din cand m cand de cate un ca- 
davru scarbos, care aminteste subtil ca 
voma nu e o prerogative stricta a beti- 
vilor. In aceea^i nota de sters se inscrie 
^i muzica, domolita dupa asaltui initial, 
care este completata excelent de un 
voice-acting la fel de fad. In definitiv. 
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Hai sa dam cu barda-n mana/ 
Cei cu inima hapsana 



vodle sunt alinlate textulul, iar daca 
textui e gabion curat, cum ar putea o 
voce omeneasca sa-l adauge paslune? 


Mai curat;, mai parfumat;, mai 
bine lipsa 

jocul nu convinge. Da rateu la 
gameplay, scartale la story, nu sare 
destui de sus la grafica (singurul avantaj 
real), iar sunetui e si el ca sa fie. Iar cat 
priveste horror-ul, singurul lucru care 
m-a umplut de oroare a fost ideea de a-l 
juca pana la capat. Reteta de sperietura 
„ulte coitu' negru, vine monstrul/ din 
spate sare monstrul/ din pamant, din 
iarba verde apare monstrul" nu Tmbie la 
uriete de groaza, ci la un cascat plictisit. 
Involuntar, ma gandeam cu nostalgic la 
Undying, lectie de profesionalism total 
straina celor de la DarkWorks. 

■ Jack the Ripper 















REV'tE^W 


Brothers in Arms 
Road to Hill 30 

Cu sula in coaste IMormandiei 


Chiar nu ^tiu daca face sa ma mai 
lamentez ca avem de-a face cu o 
adevarata avalan^a de jocuri, fifme, 
documentare, seriale dedicate celui 
de-Al Doilea Razboi Mondial. Pur ^i 
simplu, evenimentui cu pricina chiar a 
fost ditamai porcaria, care era normal sa 
lase urme in constiin^a colectiva a 
Umanitafii. 5i cum din asta se face ^i 
banu' bun, totui este OK, nu? Uite-asa, 
m coada lungului ^ir de productii 
despre VWVII se a^aza ^i jocul celor de 
la Gearbox, pre numele sau Brothers in 
Arms Road to Hill 30. 

Jocul se vrea un fel de oglindire a 
miniserialului „Band of Brothers", pe 
care probabil \-a\\ vSzut pe HBO. Astfel 
se face ca locul desfa^urSrii actiunii este 
coasta normanda, iar eroii nostri sunt, 
de ce nu ma mir, cativa membri ai 
Diviziei 101 Aeropurtate. Ace^tia sunt 
para^utafi un pic inainte de debarcare, 
pentru a prepara proaspatui sol german 
Tn scopul Tnlocuirii acestuia cu vechiul 
pamant francez. Eventual, pe parcursul 
acestei activitati agricole cu adanci 
semnificahi ^i repercusiuni pedologice, 
pamantui cu pricina ar cam trebui 
stropit si cu niscai sange teuton, even¬ 
tual Tngra^at ^i cu ceva trupe hranite 
bine cu carnati, varza ^i here (berea este 
un aliment, never forget this!). 

Binemteles, asa precum m istorie, ?i 
Tn Brothers in Arms ceva va merge terri¬ 
bly wrong, astfel Tncat un tanar ^i 
necopt sergent, pe numele sSu Matt 
Baker, va ajunge la conducerea unei 
mid trupe de para^uti^ti. ConflictuI in¬ 
terior al acestuia, sfa^iat Tntre dorin^a de 



Capi|ele-s du^mane 


a-^i salva oamenii ^i sim^ul datoriei care 
Ti cere sa-i sacrifice cu inteligenta 
tactica, pentru Tndeplinirea cu succes a 'f 
misiunilor, este coloana vertebrala a 
pove^tii din Brothers in Arms. Fiti bine 
pregatih pentru a face fata durerilor de 
adaptare ale lui Matt Baker la realitatea 
crancena a rezbelului, deoarece acestea 
se vor desfSsura pe parcursul a 17 
capitole, ce acopera o perioada de 
aproximativ o saptamana de lupte 
desfa^urate Tn vremea Debarcarii. 

Lec^a de fotbal cu plumb 

Nu o sa va chinui mult cu detalii 
despre Brothers in Arms, pentru ca nu e 
cine ^tie ce de spus despre acest joc. 
Practic, singura parte meseria^S a 
acestuia este legata de faptui ca trebuie 
sa aplici oarecum mecanic o ^mecherie 
care sta la baza tactica a ca^tigarii 
oricarei batalii, fie aceasta de la Cannae 
sau de pe Stadionul Ghencea/Lia 
Manoliu/Groapa/Giule^ti. Este vorba 
despre Tnvaluirea pe flanc. Sa va explic 
- poate ca nu fiecare dintre voi este 
jucator de Total War sau Close Combat. 

Deci, sa presupunem ca ai doua 
grupe de oameni, fiecare de vreo 
trei-patru soldati. Booon. Acum, avefi Tn 
fafa un tran^eu sau un damb ori ne^te 
saci de nisip Tn spatele caruia se afiS 
soldati inamici. Sa-i ataci frontal ar cam 
fi curata sinucidere. A^a ca mai bine pui 
una dintre grupele tale sa execute foe 
continuu asupra pozitiei inamice, astfel 
Tncat inamicul sa nu mai aiba curajul de 
a scoate capul de la adapost, aducandu-l 



Me, myself and I 


astfel Tn imposibilitatea de a mai trage 
asupra ta. Cum s-ar spune, o grupa 
executa foe de acoperire, cu scopul 
suprimarii capadtatii de lupta a 
inamicului, Tn timp ce tu ordoni 
celeilalte grupe sa Tnainteze pe flanc, 
pana ajunge Tn lateralul obstacolului 
dupa care se adSposte^te Inamicul. O 
data ajun^i Tn pozitia Tn care inamicul 
T^i dezvaluie o coasta, este o joaca (sic!) 
pentru atacatorii tai sa Ti secere pe toti 
soldafii inamici. 

T.S. cu S.A.V. 

Dar cum este implementata 
execufia manevrei astei^ simple Tn joc? 
Raspunsul este: destui de inspirat, adica 
fara mari cpmplicafii. Ideea este.ta tu 
pofl s3 dai foarte simplu comenzi foarte 
simple, prin folosirea butonulul din 
dreapta al mausului. Adica, le poti 
spune oamenilor tai unde sa se duc3, Tn 
spatele carei „chestii" sa se ascunda, 
dar ^i ce inamic sa atace. tn privin|;a 
acestei din urmS comenzi, ea este mai 
nuantata, Tn sensul ca pofi ordona 
executarea de foe de acoperire (cazul 
cel mai Tntalnit) sau poh sa-fi trimiti 
soldatii la un atac frontal (daca e^ti Tn 
superioritate numerica evidenta). 

Jocul este, deci, un tactical shooter, 
Tn care tu ai o perspective first person ^i 
te afli Tn mijiocul acflunli alaturl de 
oamenii tai. Uneorl, una dintre grupe 
poate fi Tnlocuita de un tanc, pe care te 
poti sui ca sa folose^ti mitraliera 
instalata pe turela. Pentru a-ti u^ura 
planificarea unul atac sau a defensive!. 



Sherman vs. german 
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exista, insa, un mod bird eye view de 
vizualizare a campului de lupta. Este 
vorba de ^Situational Awareness View", 
care te lasa s5 vezi mai de sus 
imprejurimile ^i pe du^mani. Din 
pacate, mobilitatea redusa a camerei ^i 
frecventa interpunere a diverse 
obstacole m calea vederii tale tac ca 
acest Situational Awareness View sa fie 
de folos, dar mai putin. De fapt, cred ca 
dupa vreo trei frustrante mcercarl de a 
folosi acest mod de vizualizare, mi-am 
bagat bine bocancii m pamantui Franfei 
^i am preferat sa privesc lucrurile pe sub 
casca de pe capul meu... 


Inamicului dintr-o parte. Sub acest as¬ 
pect, nivelurile nu sunt foarte variate, 
iar obstacolele devin treptat previzibile: 
Tfi pul o grupM sa te acopere, tu ataci pe 
flanc, dar acolo este o mitraliera sau o 
grupa du^mana ce apare dupa un coif, 
tu trebuie sa reconsider! rapid situatia, 


Parca, parca... 


Pana la urma, cam asta este tot 
Brothers in Arms Road to Hill 30. O 
straduinfa constanta de a mvalui 
inamicul. De fapt, toate harfile sunt 
facute m a^a fel meat ^i un retardat cu 
leziuni cerebrale severe pe la zonele 
cognitivului sa T^l dea seama unde 
trebuie sa-^i a^eze grupa de sprijin ^i pe 
unde sa ocoleasca pentru a-i cadea 


eventual itl chemi grupa de atac/tancul, 

1 1 pui ^i pe el sa te acopere ^i porne^ti la 
flancat noul oblectiv, omori, apoi te 
mtorci ^1 Ti curetl pe primli inamicI pe 
care Ti vazuse^i. Exista pufina varlafie de 
la acest scenarlu, dar cele vreo trei 
situafii diferite pe care le-am Tntalnit in 
joc au fost chiar Interesante ^i mi-au pus 
probleme serioase. in vreo trei locuri 
din joc am simfit cum reallsmul se 
Tnfiripa pe bune in acfiune. 

MIe unuia, repetitivitatea tactica, 
inclusiv a desighului de nivel, mi se 
pare scuzabila, oarecum, in Brothers In 
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Au valoare, n-au mertane/^i le ploua m gipane 

Arms Road to Hill 30. Pur simplu, 
cam a^a se desfa^urau luptele m terenul 
denumit „bocage", specific 
Normandiei, alcatuit din parcele de 
pamant mconjurate de gard viu, 
boschete, cu marginile eventual un pic 
inal^ate. De aceea, privesc cu 
mgaduinta ^i speranta acest mugure de 
realism tactic introdus m shooter-ul de 
WWII. Pornind de aici, pastrand 
aceea^i simplitate a comenzii, consider 
ca se poate face un joc chiar interesant, 
pe care cred ca il putem a^tepta in 
viitor. 

SinguPs comandandu-le 


t:ut;uror 

Spun asta pentru ca pare sa existe o 
tendinta tot mai marcata de a „tacticiza" 
shooter-ul. Pai, daca Medal of Honor 
Pacific Assault ofera ^i el posibilitatea 
comenzii tactice, de^i implementata 
rudimentar... Ori Star Wars Republic 
Commando, unde elementui de co- 
manda al grupei de luptatori este foarte 
important, chiar daca este implementat 
mtr-o maniera arcade (totu^i, agreabila 
^i inteligentS). lar acum a aparut acest 
Brothers in Arms Road to Hill 30, care 
are elemente destui de dezvoltate de 
tactica. Bine, nu este ce se vrea Close 
Combat-ul cel nou sau un Full Spec¬ 


trum Warrior, dar e de bine. 

De fapt, pot spune ca Brothers in 
Arms Road to Hill 30 se afla undeva 
mtre Star Wars Republic Commando ^i 
Hidden & Dangerous 2. Dar aceasta 
este o pozitie buna ^i am senzatia ca 
Gearbox ar putea realiza pe viitor o 
evolutie a Brothers in Arms care sa faca 
un compromis inteligent mtre 
complexitatea ^i realismul tactic al 
HDD2 ^i u^urinta m comanda ^i 
fluiditatea spectaculoasa a lui SWRC. 

Adio rate 

I 

Vedeti voi, eu am mai spus despre 
jocurile astea ca ni^te filme cu subiect 
WWII (cum ar fi cele din seria Medal of 
Honor ^i Call of Duty), ca te aduc m 
situa^ia m care tragi m du^man ca m 
ratele de la tarabele de tir din balciuri. 
Adica, du^manul scoate capul, tu vezi 
unde este, du^manul baga capul la 
cutie, tu a^tepti cu arma chitita asupra 
punctului in care inamicul a scos capul, 
du^manul scoate capul din nou, tu 
tragi, capul du^manului este gaurit, tu 
iei premiul tarabei. Nu prea mult I Tn Al 
^i m general o oarecare pllctiseala m 
fata unui inamic care vine sau sta prea 
drept taman m catarea pu^tii tale. 

Ceea ce este fain m Brothers in 
Arms Road to Hill 30 este ca inamicul 
se mi^ca. Nu sta locului decat rareori. 

In general, oponentii T^i schimba 
continuu locul din care se itesc ca sa 
traga asupra ta ^i o fac deseori la un 
mod incomod pentru tine (cel putin pe 
nivelurile de dificultate superioara). 

Ca un ajutor ce-ti indica pe unde se 
afla ^i se mi^cS inamicul, ar fi o bulina 
amplasata deasupra sa, car'e arata cat de 
„suprimat" este acesta, adica de speriat 
de focul de acoperire executat de 
oamenii tai. Foarte buna este ideea 
producatorului de a face optionala 
aceasta bulina - ea poate fi dezactivata. 
Ei bine, daca nu mai exista bulina cu 
pricina, ai cam imbulinat-o. Inamicul 
devine uneori extrem de greu de 
observat, lar ambuscadele capata 
proportil cumplit de realiste. Ju(;at 
astfel. Brothers In Arms Road to Hill 30 
este un joc spectaculos ^1 dificil. 

Barfind pe BIA 

Sunt ^i chestll destui de nasoale in 
jocul asta. Uite, spre exemplu, este 
frustrarea pe care o simti cand stai 
aproape de Inamic ^i tragi mtr-msul m 



Imi plac barurile. Aaaa, adica BAR-urile 
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plin. lar el nu cade. Numai dupa ce au 
fost satisfacuti parametrii statistic! presu- 
pu^i de nivelul de dificultate pe care te 
joci, neamtu pica trasnit. Asta da o sen- 
za^ie destui de pronuntata de artificial, 
dar ma rog, sa zicem ca totui este oare- 
cum suportabil, pentru ca acela^i calcul 
\\ se aplica ^i \\e, pana la urma. 

Dar, ca om care a facut armata ^i a 
tras cu tot felul de puscoace (inclusiv 
pu^ca cu luneta, PSL-ul), va garantez ca 
trebuie sa fii de-a dreptui handicapat ^i 
inapt pentru orice fel de actlvitafi care 
presupun coerenta m mi^cari, ca sa-^i 
joace arma-n maini in halul m care T^i 
valseaza aceasta m BIA. Chiar ^i atunci 
cand \\\ tii arma m modul „ochire cu 
sprijin pe umar", ^i se balanseaza 
catarea m jocul asta de faci rau de 
mare. O fi tinand asta de nivelul de 
dificultate pe care joci BIA, dar nu cred 
ca nivelu' de dificultate trebuie crescut 
transformandu-l pe jucator Tn 



Nu mai da din mina! 

handicapat, ci facandu-i pe inamici, 
daca nu mai de^tepd, macar mai mulh 
^i cu ^oriciul mai gros. 

Eh, a^ mai putea sa comentez ^i 


plictiseala dublatS de enervare care te 
apuca la al nu ^tiu catelea moment m 
care Matt Baker se plange ca el nu a 
cerut sa fie sef peste destinele altora. 
Adevarul este ca voice acting-ul jocului 
este mediocru, iar scenariul la fel. 
Totu^i, situaha este echilibrata daca te 
apuci de partea de multiplayer a BIA. 
Aici este interesant faptui ca ai o grupa 
Al sub comanda ta, ceea ce da un 
brand de originalitate jocului, din 
pacate insuficient valorificat sub 
aspectui designului hartilor ^i 
obiectivelor m multiplayer. Oricum, 
este o idee excelenta pe care cred ca o 
vom vedea m viitor mtr-o formS mult 
perfectionata ^i mai atractiva. 


Flancaster. Burt Flancaster 

De fapt, asta ar fi ^i impresia 
generala pe care mi-a lasat-o Brothers 
in Arms Road to Hill 30. Aceea ca avem 
de-a face doar cu o pregatire facuta in 
graba pentru realizarea unei propuneri 
de proiect de joc. Care propunere, o 
data aprobata, ar urni fondurile ^i 
logistica necesare producer!i unui titlu 
cu adevarat extraordinar. A^tept cu 
nerabdare aparitia acelui joc pe care 
Brothers in Arms doar il preveste^te, 
pentru ca prevestirea asta e originala, 
incitanta pentru pasionatii genului ^i 
suficient de placuta pentru fiecare 
dintre noi. 

■ Marius Ghinea 
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FIA C3T Racing 


Cand vine vorba de simulatoare auto, 
indiferent de categoria din care fac 
parte, nici unul dintre ele nu a reu^it sa 
se apropie de realismul pe care ni l-a 
servit Toca Race Driver 2. Un realism 
impins atat de departe meat o simpla 



Am pornit in picaj 


gre^eala te poate trimite de pe prima 
pozi^ie mtr-un parapet, din parapet in 
coada plutonului, iar de acolo la un pas 
de balamuc. Nu vreau sa ma mtelege^i 
gre^it. Mi-au placut dintotdeauna 
jocurile cu masini, fie ele arcade sau 
simulatoare, msa nu mai am nervii de 
ofel cu care ma mandream odinioara ^i 
rabdarea de care am neaparata nevoie 
pentru a termina un astfel de joc. Acum 
ca mi-am mai revenit, suedezii de la 
SimBin au aruncat manuka, iar eu am 
fost nevoit sa pornesc in cea mai 
realista cursa a viefii alaturi de GTR - 
FIA GT Racing Game. 


Evolutie 

3 

Simulator prin definite 

Pentru inceput, trebuie sa va 
avertizez. Daca va plac simulatoarele 
auto (a se citi Toca 2) ^i va simtifi bine 
m compania lor, GTR este tot ce v-afi 
dorit vreodata. Dar pana la un punct. 
inca din primele clipe de joaca va vefi 
izbi de realismul atat de laudat ^i atat 
de bine simulat meat simpla trecere de 
linia de sosire, fara a executa piruete 
anemice prin nisip sau fara sa va urcafi 
pe garduri va va stoarce lacrimi de 
satisfaefie ^i u^urare. E greu, e foarte 
greu. Tocmai de aceea le recomand 
jocul doar celor rabdatori, Tmpatimiti ai 
genului dispu^i sa piarda ore mtregi m 
fafa monitorului fara sa dea cu tastatura 
de tofi perefii la cel mai mic insucces, 
mai ales ca m cazul de fafa pierderea 



Gogule, da-te ca n-am frane! 

concentrarii pref de-o secunda poate 
transforma o cursa perfects intr-un 
dezastru. Totu^i, sa nu disperam. Cel 
pufin nu mca. Din fericire, pentru cei 
mai slabi de mger exista modul Arcade, 
unde jucatorului i se pun la dispozifie 




practic toate cele zece trasee ^i masini le 
prezente m joc, m cazul lui GTR 
nefiind necesara avansarea m 
campionat pentru a debloca accesul la 
ele. Aici, dintre cele patru niveluri de 
dificultate, daca intenflonafi sa va 
famillarizafi cu traseele, modul Sunday 
Driver se poate dovedi o alegere foarte 
buna, dar daca n-avefi chef sa primifi 
mura-n gura ^i sa ca^tigati cursele fara a 
mi^ca prea mult din degete, ar fi mai 
bine sa va mdreptati atenfia spre 
nivelurile superioare de dificultate. Nu 
de alta, dar numai astfel, cunoscand 
traseele la perfeefie ^i felul cum 
gandesc „partenerii de trafic", vefi putea 
intra cu un dram de mcredere m cursele 
din modurile Semi Pro ^i Simulation. Ei 
bine, pana aici v-a fost! Va spun din 
start ca m Simulation majoritatea dintre 
voi nu au ce cauta. Al-ul este atat de 
bataios, Iar bolldul pare atat de mcapa- 
tanat, meat ^ansele de a termina cursa, 
daramite s-o mai ^i ca^tigati, sunt 
extrem de mici, iar avansarea m 
campionat este deosebit de dificila. 
Daca primele etape nu-i vor pune prea 
marl probleme unul ^ofer experimental 
o data cu trecerea timpului, fiecare 
cursa se transforma mtr-un adevarat 
calvar. Sa cuno^ti traseui ^i linia pe care 
sa te mcadrezi m curbe nu este 
suficient. De aceea, este Important sa 
ne familiarizam cu marina ?i sa o 
testam maintea flecarel curse pentru ca 
apol sa-l aducem modificari daca 
situafia o cere. Sincer sa flu, nu prea am 
avut rabdare sa-mi pierd timpul cu 
astfel de „mizillcuri" ^i am intrat m 
cursa dupa un tur de mcalzire. Rezul- 
tatul... nu vi-l spun, pentru ca il banulfi. 



Duios motoru-mi torcea... 


50 mai 2005 


www.levei.ro 


























Miroase a victorie 


Ar^a Cdijsimularii 

Stau ma gandesc cand daca va 
reu^i cineva s5 depa^easca standardele 
pe care a reu^it sa le impuna GTR-ul m 
materie. Pur simplu nu ar avea ce 
depa^i! Ma^inile par sa reactioneze per¬ 
fect m contact cu mediul mconjurator 
se comporta realist m teren, GTR fiind 
din acest punct de vedere primul joc ce 
recreeaza cu mare fidelitate o astfel de 
experienta, astfel meat pana ^i unui pi¬ 
lot de curse cred ca i-ar fi greu sa le 
stapaneasca. ControluI este alt aspect 
asupra caruia trebuie sa ne oprim pufin. 
De^i ma^inile raspund bine comenzilor, 
eu va recomand sa folositi un gamepad, 
Wireless Logitech Rumblepad 2-ul din 
dotare ferindu-ma de crizele de nervi de 
care a^ fl avut parte cu degetele 
imbarllgate-n tastatura. 

Ca orice simulator ce se respecta, 
GTR are msa nevoie ^i de o grafica 
pentru a lua ochii. Din punct de vedere 
vizual msa, suedezil n-au adus absolut 
nimic nou sub soare, dar sa nu facet! 



gre^eala ^1 sa le repro^atl asta, accentui 
punandu-se clar pe gameplay ^i pe 
reallsmul care ml-a scos peri aibi pe 
parcursul unei saptamani m care am 
stat in scaun ca pe piuneze. Ma^inile 
sunt excelent modelate, msa traseele, 
de^l corect reprezentate (la realizarea 
lor s-au folosit Imagini din satelit), sunt 
departe de a se apropia de fotoreallsm. 
SunetuI, pe de alta parte, este demen- 
tial. Zgomotele produse de motorul 
turat la maxim, dar ^i trecerea dintr-o 
viteza m alta sunt incredibil de bine 
redate ^1 aduc un grad de imersivitate 
rar mtalnit la un joc astfel de joc. 


dintre noi mal au rabdare sa plarda 
zeci, chiar sute de ore pentru a-l duce 
la bun sfar^it. Dar pentru cel care 
apreciaza un simulator facut ca la carte, 
GTR le rezerva o mulfime de surprize. 
Multiplayer-ul ar fl una dintre ele, msa 
ma Tntreb cat de distractiv poate fi 
pentru cineva sa concureze mtr-o 


Pentru unii mumai 
pentru altii... 



GTR este in primul rand un joc 
excelent, ce nu trebuie sa lipseasca din 
colecfla impatimitilor genulul. Insa 
trebuie sa fim clarl m^ele^i. Jocul nu se 
adreseaza gamer-ului de rand. Putini 


Insuccesele se fin lan| 

competitle m care majoritatea dintre noi 
de-abia reu^esc sa termlne un tur de 
pista, daramite sa castige o cursa. 


■ KiMO 



Mda. Mitza si volanul... (macar am incercat - Mitza) 
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Atari 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 1,2 GHz 

Memorie 

384 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 64 MB 

ON-LINE 

www.gtr-game.com 
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Grafica 

8/10 

Sunet 

9/10 

Gameplay 

8/10 

Multiplayer 

8/10 

Storyline 

N/A 

Impresie 

8/10 
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Championship 
Manager 5 


CAut;o] Goi? 


Sa faci un simulator de management 
^ fotbalistic nu a fost niciodata u^or, iar 
sa produci unul in ziua de azi, cu doua 
nume care ^i-au Tmpartit deja pia^a 
(Football Manager 2005 Total Club 
Manager 2005), este cu atat mai greu. 
Aceasta a fost misiunea celor de la 
Beautiful Games Studios, producatorul 
ales de cei de la Eidos care, m urma 
despartirii de Sports Interactive, au 
ramas doar cu drepturile de autor 
pentru numele de Championship Mana¬ 
ger. Dar Sports Interactive nu a plecat 
doar cu baza de date ^i cu engine-ul 
jocului, ci a lasat compania Eidos fara 
experienfa de 10 ani ^i mai ales fara 
numeroasa cornunitate care a plecat 
dupa jocul sau preferat, care acum se 
nume^te Football Manager. Poate ^i de 
aici unele dintre problemele pe care 
producatorii le-au mtalnit Tn realizarea 
jocului, care se pot observa ^i m 
rezultatui final. Prima masura pe care 
cei de la Eidos au luat-o dupa ce s-au 
vazut cu doua cuvinte m fafa ^i nimic 
mai mult a fost sa apeleze la ajutorul lui 
Mervyn Day, antrenor la Charlton Ath¬ 
letic, a carui sarcina era sa le explice 
tinereilor de la BGS cum sta treaba m 
jocul de fotbal ^i de ce pe marginea 
terenului e unu' agitat care fipa la 
jucatori 90 de minute, fumeaza un 
pachet de figari ^i din cand m cand il ia 
la fuga pe arbitru. Cat de bine a explicat 


Mervyn Day ^i cat de mult a m^eles 
BGS veti vedea m cele ce urmeaza. 

Sa int:re echipele 

Gamerul din Romania va fi 
dezamagit m primul rand de absen^a 
Diviziei A din joc, mai ales cand vede 
ca poate antrena Tn campionate precum 
cele din Finlanda, Chile, Elvefia sau alte 
^ari ale caror echipe de club nu sunt 
mai puternice decat echipele de top de 
la noi din fara. Asta pe langa faptui ca 
Tnainte de lansarea jocului era deja clar 
ca la noi nu vor mai fi doar cele trei, 
clasice, pretendente la titlu, ca sa nu 
mai zic de traseui Stelei Tn Cupa UEFA. 
In concluzie, fotbalul intern este Tn 
cre^tere, lucru sesizat de producatorii 
celorlalte doua jocuri menfionate mai 
sus. Probabil cei de la marketing au 
considerat ca este mai avantajos sa 
includa Tn joc Divizia Onoare din 
Scofia sau incendiarele ligi secunde din 
Suedia sau Norvegia, decat bietuI 
nostru campionat. Trecand peste acest 
fapt, baza de date a jocului confine 
campionatele din 26 de fari, printre 
care, Tn mod normal, regasim marile 
puteri ale acestui moment: Franfa, Italia, 
Spania, Anglia sau Olanda. Insa loturile 
echipelor confin o mulfime de gre^eli ^i 
aici nu ma refer la echipele ale caror 
jucatori sunt imaginari, ci la pozifia pe 


care joaca, rating-ul lor sau chiar 
situafia lor la respectivul club. TrecutuI 
cluburilor ^i al jucatorilor nu este 
disponibil. Poate unul dintre 
urmatoarele patch-uri va include ^i 
aceasta statistic^, de^i nu o consider o 
prioritate Tn acest moment. Baza de 
date a jocului este slab realizata, lucru 
scuzabil oarecum, daca e sa finem cont 
de faptui ca a trebuit facuta „from 
scratch." 

Tirani nu 

Ca Tn orice simulator de manage¬ 
ment fotbalistic, principalele tale 
activitafi se leaga de antrenarea echipei, 
a^ezarea sa tehnico-tactica ?l transferul 
jucatorilor. Conducatorii clubului Tfi vor 
prezenta Tnca de la Tnceput obiectivele 
tale pentru sezonul viitor, dar prea mult 
sprijin din partea lor nu vei primi, 
dimpotriva, de multe ori Tfi pun befe-n 
roate, Tn special cand vine vorba de 
transferuri. Chit ca vrei sa cumperi sau 
sa vinzi un jucator, ei au mereu ceva de 
obiectat pentru ca, Tntr-un final, 
respectivul transfer sa fie blocat. Asta 
dupa ce te-ai chinuit sa Ti abure^ti pe 
reprezentafii altui club cu tot felul de 
clauze, pentru a mai reduce din 
pretenfiile lor financiare ^i a te Tncadra 
Tn bugetui alocat transferuri lor de catre 
clubul tau. Sunt de-a dreptui enervante 



Rezervele sunt pe val 



Stmon Chariton »MMh tho boll Into hli own foall 
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Fi^a unui jucator compiet 

cazurile m care reuse^ti sa folose^ti ca 
moneda de schimb jucatorii care m 
scurt timp vor deveni liberi de contract 
au refuzat sa mai semneze pentru 
clubul tau, iar conducerea blocheaza 
transferul. Cand li mai vezi cum 
pleaca la sfar^it, iar tu ramai ^i cu lotui 
mic^orat ^i fara bani, i^i vine sa 
mnebunesti. In schimb, atitudinea 
conducerii surprinde Tn momentui m 
care se declara satisfacuta de rezultatele 
de egalitate ^i chiar de Tnfrangeri. 5i 
acestea nu sunt cazuri izolate. 

Meciuri de infarct; 

Cam a^a pot fi descrise partidele pe 
care le vei disputa m Championship 
Manager 5. Din pacate, nu din cauza 
evoluhei scorului, ci din cauza 
jucatorilor care dau dovada de o 
imbecilitate crunta. Pe prima pozihe se 
afla portarii cu nenumaratele pase la 
adversari, cu mingile respinse total 
inoportun sau pozitionarea lor Tn 
momentui Tn care echipa adversa a 
primit un penalti. De^i prefer sistemul 
2D de desfa^urare a partidelor, acesta 
este unul prost realizat, lipsit de opfiuni. 
Rezultatele muncii tale nu pot fi 
observate Tn evolufia echipei, iar Tn 
afara de a^ezarea Tn teren, jucatorii tai 
nu respecta mai nimic, lucruri care din 
pacate Th reduc din placerea de a mai 
juca. 

IMu e tetui pierdurt 

Beautiful Games Studios a realizat 
un joc Tn fa^a caruia ^i acum patru ani 
gamerii ar fi strambat din nas. Totu^i, 
speran^a exista ca la un moment dat pe 
piafa sa fie trei managere care sa ne 
atraga aten^ia. Asta deoarece, Tn ciuda 
tuturor problemelor, jocul are ^i un 
plus. Se mi^ca bine, lucru atat de cautat 
de toti fanii genului care s-au saturat de 
perioadele prelungite de procesare a 
datelor. Dupa ce am jucat Champion- 
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Daca n-ai ce face cu banii 

ship Manager 5, sunt convins ca 
oamenii cu putere de decizie de la 
Eidos s-au gandit la modul cel mai 
series sa renun^e la lansarea jocului. 

Dar ce ar fi Tnsemnat acest lucru? Sa 
piarda un an, dar ^i un numar din seria 
jocului, lucru care cu siguranfa i-ar fi 
Tmpins ^i pe cei mai nostalgici gamed Tn 
brafele concuren^ei. 

Totu^i, ei au ales sa lanseze un joc 
plin de probleme (engine-ul, baza de 
date, interfa^a sunt praf) ^i au mizat 
probabil pe suportui comunitafii ^i pe 
faptui ca jocul lor se mi^ca mai bine 
decat Football Manager. Aceste doua 
lucruri sunt singurele speran^e de 
supravie^uire ale unui joc care a scris 
istorie ^i care acum risca sa dispara Tn 
anonimat. 

■ Rzarect:ha 


Titlu 

Championship 

Manager 5 

Gen 

Manager de fotbal 

ProducMor 

Beautiful Game 

Studios 

Distribuitor 

Eidos Interactive 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel.: 021-345.55.05 

Procesor 

PIN 700 MHz 

Memorie 

512 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 4 MB 

ON-LINE 

WWW. championship 
manager.co.uk 
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SpellForce Revolutions 


Dupa aproape cloi ani petrecuti in sanul 
reclactiei LEVEL, care m-a luat din fata 
Linui K5 si m-a asezat trumusel la co¬ 
ma ncla unei rachete, am ajuns sa Tndra- 
gesc Lin singLir distribuitor: JoWood. De 
ce? Pentru ca este compania care nu a 
ales aproape niciodata calea de mijioc. 
^^X3ri a dat-o cu oistea-n gard rau de tot, 
ori a reusit sa sake bine de tot deasupra 
mediei. Niciodata nu s-a incurcat cu 
mediocritatea. Si mai frumos, in ambele 
cazuri ne-a facut munca mult mai usoara, 
deoarece sentimentele puternice (de 
dezgust sau de admiratie) sunt furajul 
de baza al oricarui review sanatos. 

Role Playing Strategy 

''l!1^pa cum probabil ati aflat dintr-un 
review conceput de tovarasul Koniec 
(numarul cu DeusEx 2 pe coperta) si 
continuat de amicul dr.agy, SpellForce 
este Lina dintre oile albe ce bantuie 
stana JoWood. Nascut din imaginatia 
celofe^l^ta Phenomic, SpellForce a fost 
gandit combinatie intre un RTS 
(gen foarte apreciat $ii, de ce nu, la mo- 
da) de sorginte warcraftiana si un 
Hack&Slash in cel mai pur stil Diablo, 


punctat pe ici, pe acolo, de mici 
puzzle-Liri si dialoguri, mici pauze de 
odihna a mausului. Tentative de impe- 
rechere a celor doua genuri au mai fost 
si, aproape de fiecare data, au fost pri- 
mite cu mare veselie de gamerul devora- 
tor de povesti cu zane si amator de ba- 
talii ca in zilele cele bune ale Hoardei. 
Totusi, elementul RPG juca un rol se- 
CLindar, practic era momeala pe care 
daca o muscain ajungeam in tigaia 
RTS-ului, unde ne perpeleam incercand 
sa vedem ce urmeaza dupa traditionalul 
briefing. Le lipsea exact unul dintre cele 
mai importante elemente ale unui RPG: 
explorarea. Totul se rezuma la doar o 
locatie, unde singurul lucru ce trebuia 
si putea fi gasit era inamicul, iar singura 
conditie pentru a trece mai departe era 
casapirea nefericitului. Cat despre po- 
veste, era oferita pe tava ca un fel de 
rasplata pentru genialitatea de care ai 
dat dovada nenorocind o intreaga ta- 
bara de mormoloci verzi cu doar trei 
soldati burdusiti de experienta. 

SpellForce a incercat (si in mare 
parte a reusit) sa schimbe toate acestea 
si sa ofere atat tactica si strategie, cat si 
o poveste pe care nu o afli din CLit- 


l-am recitat si poezii... tot nimic... 
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scene-Lirile dintre misiuni, ci la care 
participi activ prin intermecliul avata- 
rului, Lin omulet pe care Tl coinanzi per¬ 
sonal si care creste sub ochii tai exact 
ca intr-Lin RPG clasic. Si pentru ca sin- 
guratatea nu este buna si poate cauza 
nebunie temporara, Phenomic i-a pus la 
dispozitie ajutoare de nadejde, repre- 
zentanti de frunte ai celor doua genuri 
amintite mai sus. RTS-ul a pus in joc 
sase rase distincte cu unitati multe, niari 
si marunte, iar RPG-ul a bagat la main- 
tare peste 20 de eroi, un skill tree ce ne 
aminteste de Stejarul din Borzesti si o 
panoplie mai bogata decat colectia de 
arme medievale a British Museum. Gra- 
ficienii de la Phenomic nu s-au lasat 
mai prejos si i-au creat avatarului un loc 
de joaca 3D prin care uml)li dupa cum 
te taie capul, cu un ciclu zi-noapte si 
Limbre ?n timp real sa-l mananci nu alta 
si o camera extrem de docila, ce ne 
poarta din tariile izometricii pana in 
cele mai adanci al)isuri ale 3rd perso- 
nului. Toate acestea, in ciuda neajun- 
SLirilor evidente, I-au asigurat un locsor 
numai al lui pe hardurlle multora dintre 
noi, locsor de unde nu s-a mai dat 
plecat cu nici un chip... 

Povest:ea Runei 

Dupa ce am ramas cu buza umtiata 
la sfarsitLil lui The Order of Dawn, m-am 
asteptat ca urmatorul add-on sa mai 
imprastie putin ceata lasata in urma de 
predecesorul sau. Spre marea mea deza- 
magire, singura legatura (la nivel de 
storyline) dintre BoW si TOoD este set- 
ling-Lil. Ostilitatile se desfasoara m ace- 
lasi Linivers si cam atat. Insa pe atunci 
nu stiam ca Spell Force a tost gandit ca o 
trilogle. Surprize, surprize! Acum stiu, 
pentru ca m-am trezit m fata lui Shadow 
of the Phoenix, add-on construit ca o 
punte de legatura intre The Order of 
Dawn si Breath of Winter si ca o moda- 
lltate placLita de a pierde timpul pana la 
aparitia lui SpellForce 2. 








lata, pe scurt, cine si ce pun in mis- 
care evenimentele. Un necromancer cu 
lluzia grandoril, folosind sangele unui 
zeu, si-a pus in gand sa readuca la viata 
o grupare de scamatorl (Circle Mages) 
cu un trecLit nu prea luminos. Singurul 
care poate opri un necromancer furios 
si sleahta lui de iluzionisti pusi pe bles- 
lematil este un erou fortos, capabil sa 
scoata pana si Phoenix-ul din piatra 
seaca. Aid intra pe felie individul cu 
care ar fi trebuit sa terminatl The Order 
of Dawn, ins care, in urma unor aven- 
turi tare interesante, a reusit sa puna 
mana pe The Phoenix Stone, o bucatica 
de piatra cu un mic - suprizal! - Phoe¬ 
nix inchis in ea (un fel de trilobit super- 
potent). Toate bune si frumoase, insa 
pietricica asta nu poate fi sparta in dinti, 
asa ca va fi nevole sa apelam la Shadow 
Blade, artefact primit cadou de alt aven- 
turier in urma unor altercatii deloc 
Lisoare cu un dragon de gheata si cu 
alte lighioane congelate... Aid vine 
partea frumoasa. In functie de avatarul 
ales, vom avea parte de povesti usor 


Pe ei, samanii mei!!! 

diferite. Erou I din The Order of Dawn 
va porni pe urmele nelegiuitului, iar 
batausLil din Breath of Winter se va trezi 
pe statu I de plata a I Tartorului Necro¬ 
mantic, CLinoscut in cercurile de prie- 
teni morti drept Mascatul. Pentru a nu 
strica farmecul povestii, nu merg mai 
departe. Totusi, imi permit un seml- 
spoiler si va informez ca Mascatul pe 
care-1 fugarlti este un personaj cu care 
ati mai avut de-a face in The Order of "!> 
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Dawn. CancI si cum, va las pe voi sa 
descoperiti... 

Razboaiele Runice 

Fiind vorba de o continuare, eroul 
nostril nu mai purcede la drum Tmbra- 
cat doar intr-o camasa de in si mai ino- 
cent decat un nou-nascut. Echipamen- 
tul capatat in primele add-on-uri ramane 
la locul lui, experienta castigata cu su- 
doarea mausului ramane si ea, iar noi, 
jucatorii, punem mana pe un luptator 
dovedit ce poate ti dezvoltat mai de- 
parte, pana la nivelul 50. Bineinteles ca, 
pentru cei care nu au avut de-a face cu 
The Order of Dawn sau cu Breath of 
Winter (lucru total nerecomandat... ra- 
peste mult din placere), exista si o dio¬ 
rama cu eroi stas, gata sa sara la gatui 
inamicului, sau posibilitatea de a crea 
un eroLi pe gustui fiecaruia (eu am pre- 
ferat unul cu gust si aroma de kiwi ©). 

Si fiindca treaba pare mai groasa ca 
oricand (necromancerii astia sunt niste 
lighioane ale naibii de nasoale), au fost 
adaugate o serie de vraji si abilitati noi 
^i potente. Cei dintre noi cu spirit gos- 
podaresc (iau orcul si rup gardul de el) 
si aptitudini de bucatar (trollul se frage- 
zeste cu ciocanul de un chintal si se 
feliaza subtire cu longsword-ul) vor pri- 
mi ^i ei fieraria atat de necesara supra- 
vietuirii. Iar ca bonus, pentru diversi- 
tate, seturile de item-uri (aparute pentru 
prima oara in Breath of Winter) s-au 
mmultit substantial. 

Locul unde vetl testa nolle jucaril a 
fost modificat si el. Putin si cu cap. S-a 
renuntat la cantitate in favoarea calltatii. 
S-a micsorat numarul de harti, insa ca- 
litatea designului a crescut simtitor. Au 
existat totusi si cresteri cantitative, 
exempli!I perfect fiind numarul usor 
ridicat de puzzle-uri, Iar daca pasll va vor 
puita prin Clockwork Crypts sau City of 
Souls, imi veti da perfecta dreptate. Desi 
mare parte dintre provocarile adresate 
mintil adauga un plus de savoare jocului. 



Duios, cate-o mumie cadea... 



La Belvedere. 


unele dintre ele devin chiar frustrante, asa 
ca sa nu va mirati daca un numar 
insemnat de fire de par din capul vostru 
nu va mai prinde rasarltui soarelui... 

Daca RPG-ul a fost coplesit cu da- 
ruri, RTS-ul a primit destui de putine. 
Cate doua unitati (a caror utilitate pare 
mdolelnica) si doua cladiri noi pentru 
fiecare rasa si cam atat. Drept sa spun, 
ma asteptam la cateva optiuni tactice 
ceva mai avansate, aditie ce ar mai fi 
adus putina ordine in haosul care pune 
stapanire pe orice confruntare de pro- 
portii, insa asteptarea nu a dat roade. 
Pacat, m-ar fi scutit de o gramada de 
nervi si ar mai fi crescut usor nota. Insa 
sper ca SpellForce 2 sa fie mai darnic... 

Una est;e Runa 

Una este grafica, unul e gameplay-ul, 
unul este sunetul. Unele si aceleasi, ob- 
serv, deoarece putine (a se citi „aproape 
nimic") lucruri au fost schimbate. Cele 
bune au ramas bune in continuare, iar 
cele rele... e de ajuns sa spun ca si SotP 
la randul lui mi-a furnizat doza de iste- 
rle pe fond nervos oferita cu darnicie de 
OoD. Al-ul, spre marea mea parere de 
rail, a ramas la fel de inconsecvent. Nici 
nu apuc bine sa laud pathfinding-ul, ca 
o mica altercatie cu fortele Al-ului ma 
baga in Talpa ladului. Hold Ground 
(tasta H, thanx dr.agy) ramane in con¬ 
tinuare cea mai folosita comanda cand 
vine vorba de arcasi, healeri si casteri 
care, daca sunt lasati de capul lor, vor 
reusi sa calce pe nervi pana si un arde- 


lean autist. Data fiind I ipsa unor co- 
menzl tactice mai avansate si „indisci- 
plina" de care dau dovada unitatile 
proprii, va fi destui de greu sa coordonati 
un atac „ca la carte" si in mod sigur veti 
apela in majoritatea cazurllor la rush-ul 
batranesc si la o mica rugaclune. 

Eh, nu le poti avea pe toate, insa 
asta nu ma face sa nu apreciez ceea ce 
am. Si, fata de ceea ce ml-a fost oferit 
pana acum la categoria de produse gen 
„x in 1", SpellForce se situeaza undeva 
deasupra, calitate mostenita fara doar ^i 
poate si de Shadow of the Phoenix si 
care il face unul dintre jocurile pe care 
merita sa le ai originale... 

■ cioL^IM 

Titlu SpellForce: 

Shadow of the Phoenix 
Gen RTS/RPG 
Producator Phenomic 
Distribuitor JoWood 

Ofertant Best Distribution 

Tel.: 021-345.55.05 
Procesor 1 GHz 
Memorie 512 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 32 MB 
ON-LINE www.spellforce.com 
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Grafica 9/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer 8/10 

Storyline 8/10 

Impresie 9/10 
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AFLA CINE ESTE CEA MAI SEXY FEMEIE DIN ROMANIA 

numai inFHM 


din 5 mai 










LEVEL ConcursurI 



Ca^t;iga jocul 
Silent Hunter III 

De cine este produs jocul Silent Hunter III? 

a. Ubisoft ■ 

b. Ubisoft Romania ■ 

c. Ubisoft Bucuresti ■ 


Nume, prenume 


Raspunsul il gasesti m articolul despre jocul Silent Hunter III din acest numar al revistei 


THHUSTi¥tASTEMl^ 


Ca^tiga un IMomads 






Care este numele eroului din jocul Brothers In Arms 
Road to Hill 30? 

a. Matt Backer ■ 

b. Back Matter B 

c. Rzan Backer ■ 


Nume, prenume 


Raspunsul il gasesti m articolul despre jocul Brothers in Arms Road to Hill 30 din acest numar al revistei 
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LEGO Step \A/ars 


Plasticul la plas1:ic trage 


Observ ca, m ultimul timp, Universul 
conspira de zor Tmpotriva mea. Cum s-a 
aflat ca m-am saturat de LOTR, cum ma 
trezesc pe birou cu trei jocuri inspirate 
din trilogia lui nea' Jackson. In plus fafa 
de acela^i Univers, ^i-a propus sa ma 
transforme Tntr-un expert al universului 
Star Wars ma bombardeaza cu Forfa 
la kil luna de luna. Daca a^a se 
distreaza el... sa fie sanatos... ce e un 
redactor LEVEL m compara^ie cu 
marefia Universului? 

In concluzie, nu m-am mirat 
absolut deloc cand, Tntr-o dimineafa, 
m-am trezit iar cu un Star Wars pe cap. 
Norocul lui (dar mai ales norocul meu) 
ca era cu LEGO. L-am jucat, l-am 
placut, l-am laudat acum cateva pagini. 
Dar cum un Star Wars nu vine niciodata 
singur (dovada cele cateva zeci de 
jocuri, ^ase filme ^i individul imbracat m 
Vader de la mine din scara), m curand 
m-am trezit ca fratele lui mai mic, 


versiunea pentru GBA, respira greu pe 
birou. Da, ma! Ala mic... care se'ncarca 
u^or... 

L-am mtors pe toate partile, l-am 
mirosit, l-am masurat... e cam la fel... 
adica e o miniatura a miniaturii 
miniaturilor. Tot ce afi citit m review-ul 
fratelui sau mai mare se aplica ^i m 
cazul juniorului. Sonorizare de zile mari 
(pastrand proportiile), omulefi de plastic 
care sar ca mu^cafi de streche printr-un 
peisaj frumos desenat, la fel de 
amuzant, cu singura diferen^a ca e mai 
pufin pretenfios decat „al mare" ^i nu 
cere decat un GBA unde sa-^i puna 
capul... 

Sfat pentru parin^i: daca tot i-afi 
cumparat copilului GBA, luafi-i ^i un 
LEGO Star Wars, poate il pacalifi sa nu 
va mai bata la cap de cate orl T^i 
aminte^te de corabia aia din LEGO de 
100 de euro... 

■ cioLAIM 



Producator Amaze Entertainment 


Distribuitor Eidos 

Ofertant Best Distribution 
_ Tel. 021-345.55.05 

Calitate ★ ★ ★ ★ ★ 

Consola GBA SP oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 



Ca§tigatorii 


La concursul LEVEL impreuna cu Best 
Distribution, jocul Star Wars - Knights of the Old 
Republic II: The Sith Lords a fost ca^tigat de cStre 
MStu^a Ovidiu din Hunedoara. v. “ 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul 
Prince of Persia: The Sands of Time a fost ca^tigat de 
catre Paranai Gabor din Satu Mare. 


La concursul LEVEL impreunS cu Thrustmaster, Lebit 5te 
a ca^tigat un Thrustmaster Firestorm Wireless Gamepad. 


La concursul LEVEL tmpreunS cu Euro Entertainment Enterprises, 
Hodoboc Lucian din Craiova ^i Bogdan Vasile din Bigor au ca^tigat cate un 
DVD cu filmul Suprematia lui Bourne (The Bourne Supremacy). 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Quartz Computer, Motriuc Teodor- 
George din Constanta a ca^tigat un UPS Ever-Power 1000VA. 


martie 


La concursul organizat de LEVEL, urm3torll 10 cititori au ca^tlgat cate 
un abonament pe 6 luni la revista noastra: Florea ^tefan Armand din Piatra 
Neamt, Rotias Andrei din Lugoj, Pandelescu Cosmin Razvan din BuzSu, 

Sercan Liviu din Covasna, Paraschiv Alex Cristian-Daniel din Timi^, 

Stefan din Constanta, Dobrin CatSlin din Arge^, Ciobanu Mircea Razvan din 
Bucure^ti, Andrei Daniel din la^i, Chereches Raul din Brasov. 

Ca^igatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 
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Console 


Metroid Prime: 
Hunters - First Hunt 


Numai gandul ca voi fi nevoit sa-mi 
cro^etez degetele de la un buton la altui 
al DS-ului, jucand un FPS, a fost sufi- 
cient sa a^tept ca pe ace clipa in care 
Locke va lasa Mario-ul nesupravegheat. 
Dar n-a fost sa fie. Neavand altceva mai 
bun de facut la momentui respectiv, am 
pus mana pe demo-ul de Metroid Prime: 
Hunters - First Hunt (de a carui versiune 
finala ne vom bucura la toamna). Amin- 
tindu-mi msa de cioLAN ^i de pasiunea 
lui pentru tot ce mseamna Metroid Prime, 
in mine s-a 
trezit speran^a. 
Credeti-ma 
cand va spun ca 
timp de-o ora 
n-am mai avut 
ochi pentru 
nimeni, con- 
trolul ^i 
gameplay-ul 
excelente fiind 
lucrurile care 


m-au surprins m mod placut si care mi-au 
schimbat definitiv parerea despre 
FPS-urile noii generafii de mini console. 
Demo-ul confine doua moduri de joc: 
training ^i multiplayer. In modul training 
vi se pun la dispozitie trei mid niveluri ^i 
trei moduri diferite de joaca prin care sa 
va pierdefi timpul tragand m tot ce zboara 
^i va mu^ca, m timp ce va plimbafi pe 
culoarele unei stafii spatiale abandonate. 
Cel mai captivant mi s-a parut a fi modul 
Survivor Tn care, pus m fafa valurilor de 
atacatori gelatino^i, a trebuit sa rezist cat 
mai mult timp fara sa dau m primire. In 
fine, m ultimul nivel m-am trezit trans¬ 
format mtr-o bila ^i pus in situatia sa 
adun contra-cronometru cat mai multe 
gogoloale fosforescente pe parcursul 
unul traseu cu obstacole. Dar nu acesta 
este modul in care va veti petrece cea 
mai mare parte a timpului, tot tralning-ul 
asta devenind m cele din urma plictisi- 
tor, ci multiplayer-ul Tn care alaturi de 
Locke am petrecut zed de minute bune 


Tncercand sa ne 
pulverizam unul 
pe celalalt. 

Acestea fiind 
spuse, nu pot 
decat sa-l reco- 
mand cu cal- 
dura, versiunea 
finala a lui First 
Hunt anun- 
fandu-se de pe 
acum a fi un 
titlu demn de luat Tn seama. Insa pana la 
toamna, sa mai dam o bila. 


■ KiMO 

Titlu 

Metroid Prime: 

Hunters - First Hunt 

Producator 

Nintendo 

Distribuitor 

Nintendo 

Ofertant 

TNT Games 

Tel. 021-324.09.80 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 

Consola Nintendo DS oferita de TNT 

Games, tel. 021-324.09.80 




Mario 6a DS 


Revolufia consolelor se apropie Tncet, 
Tncet de punctui culminant. Sau poate 
ca de fapt este doar TnceputuI, cine 
^tle... Cert este ca una dintre nolle 
aparitii pe piafa, Nintendo DS, a 



revolufionat un pic modul de abordare 
a secflunli „de buzunar". Se pare ca era 
mini-consolelor cu jocuri 2D a luat 
sfar^it ^i posibllitafile hardware 
moderne ne-au pus Tn mana o 
adevarata bijuterie. 5i de ce sa nu Tncep 
prin a arunca o privire asupra unui 
clasic Nintendo, Mario 64 pentru DS 
full 3D? Mario reprezinta pentru o 
anumita generafie Tnsa^l definifia jump- 
n-run-ului, a^a ca nu cred ca are rost sa 
intru prea mult Tn amanunte. Este vorba 
despre acelea^i ve^nice probleme ale 
prinfesei Peach, care se pare ca iara a 
intrat Tn niste Tncurcaturi. Mario, alaturi 
de Yoshi, Luigi ^i Warlo, va reveni 
pentru a mia oara sa rezolve situafia. 
Intr-un cadru perfect 3D si beneficiind 
de avantajele touch-pad-ului, sunt sigur 
ca experienfa va fi ceva mai speciala. 
Ceea ce m-a prins pe mine cel mai tare 
au fost joculetele aferente care devin 
disponibile pe parcurs. Avetl de condus 
un bulgare de zapada pe un drum cu 
obstacole, sunt ^i jocuri de logica ^i de 


spirit de 
observafie etc. 

Cu alte cuvinte, 
un joc complet 
^i plin de 
surprize, fie 
pentru copli, fie 
pentru adultii 
care sunt 
pasionafi de 
jocuri, de 
exemplu... 

Singura problema o reprezinta preful 
acestui joc, care se Tnvarte pe undeva 
pe la 1.785.000 de lei, u^or prohibitiv 
pentru zona noastra geografica. 


■ UDcke 


Titlu 

Mario 64 DS 

Producator 

Nintendo 

Distribuitor 

Nintendo 

Ofertant 

TNT Games 

Tel. 021-324.09.80 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 

Consola Nintendo DS oferita de TNT 

Games, tel. 021-324.09.80 
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In 4 mm veti gasi: 


Toate intr-un singur nume 



• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 
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]oc de LEVEL! 




LITE[*^J 


1 X LITE-ON 
DVD R/RW 16x 






Tornado 
10 X LITE-ON 
COMBO Drive 


Ultra PRO 
Computers 








UltraPRO Computers 
10 X DVD ROM 

GIGABYTE 

TECHNOLOGY 
Gigabyte Romania 
lOx 

52x-Combo Drive 

^ClSflCO* 

Elsaco Electronic 5 x DVD ROM 


uartz 


Quartz Computer 5 x Combo Drive 




LG 

GIGABYTE 

TECHNOLOGY 


MITSUMI 


A 


\Opeh 


Pregate§te-ti de pe acum sistemul pentru avalan§a de GB 
ce iti va fi oferita in curand de LEVEL! 

J 

cV ______ 

Tot ce trebuie sa faci 


dintre unitafile DVD de mai sus ar 
putea fi a ta! 


Name, prenume j 

Str. 1 

1 N,. 1 1 Bl. 1 |sc. 1 _ 

□ ap.1 1 

Local itate | 

j Cod 1 1 Judet I 


Telefon | 

[ e-mail | 

.""'1 


Trimite talonul la adresa: Vogel Burda Communications SRL, OP2, CP4, 500530, Brasov 






































SonyEricsson \A/SOO 


Va mai aduceti aminte de vremurile in 
care umblam toti ca nebunii cu sacul de 
batedi dupa noi ca sS avem cu ce tine Tn 
viatS un Walkman care avea caseta? Eh, ce 
timpuri... Daca nu ^iati, brand-ul Walkman 
apartine celor de la Sony, iar din partene- 
riatul cu Ericcson s-a nascut o noua 
companie. Ei bine, printre cele mai recente 
modele lansate de aceasta se numara ^i 
W800, ce a Tmprumutat ^i denumirea 
Walkman. Se intituleaza a^a deoarece, pe 
langa functia de baza, aceea de telefon, 
producatorii au Indus ^1 un player MP3. 
Pentru a completa aceasta functie, o data 
cu telefonul se livreaza ^1 un Memory Stick 
Duo Pro cu o capacitate de 512 MB. Tot la 



W800 Tntalnim ^i o camera foto digitala cu 
un senzor de 2 megapixel!. Rezolutia ma¬ 
xima poate fi de 1632 x 1244 pixel! ^i ofera 
posibilitatea de a realiza ^i scurte cllpuri 
video. Daca apelati doar la functia de 
player MP3 sau la radloul FM, acumu- 
latorul va poate tine maxim 30 de ore. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 100 x 46 x 20,5 mm 

Greutate: 99 g 

Display: TFT - 256 000 culori 

Rezolutie Display: 176 x 220 pixel! 

Tip acumulator: Li-Ion 900 mAh 

Stand-by: pana la 400 de ore 

Talk time: maxim 9 ore 


IMokia 8800 


Portofoliul companie! Nokia a 
fost imbogatit cu cea mai recenta 
lansare pe piata a unui terminal din 
categoria fashion. Nokia 8800 este 
genu I de telefon pe care pofi sa Tl faci 
cadou oricaruia. Combinafia intre 
carcasa metalica ^i ecranul de mare 
rezolutie denota finetea ^1 atentia ce 
i-au fost acordate acestui terminal 
mobil. Fiind un telefon ce bate mai 
mult pe imagine d eleganta, nu s-a 
pus foarte mult accentui pe 
specificatlile tehnice. Exista o 
gramada de functii, Tnsa nu ies m 
evidenta foarte mult De exemplu, 
melodiile clasice polifonice au fost 



miocuite cu cele ale compozitorului 
Ryuichi Sakamoto. 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 107 x45 x 15 mm 

Greutate: 134 g 

Display: TFT - 256 000 culori 

Rezolutie Display: 208 x 208 pixel! 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 

600 mAh 

Stand-by: pana la 190 de ore 

Talk time: maxim 3 ore 

Ofertant: vezi www.nokia.ro 



LG M43Qa 


In ultima perioadS, compania 
coreeana LG a Tnceput sa fie mai activa 
^i pe pietele europene, inclusiv m 
Romania, cu acest segment de 
dispozitive. Modelul pe care vrem sa il 
supunem atentiei este programat sa fie 
disponibil la mijiocul acestui an ^i, 
dupa cum se prezinta, cred ca i^i va 
atrage o grSmada de fani. Piesa de 
rezistenta a acestui terminal este ecranul 
sau impresionant Fiind un ecran de tip 
TFT, culorile imaginilor redate de acesta 
sunt de-a dreptui incredibile. Dac3 avefi 
posibilitatea sS li ata^afi ^i un hands free 
stereo, va puteti bucura pe deplin de 
player-ul MP3 ^i AAC inclus. Toate 


melodiile pot fi stocate pe carduri 
miniSD capabile de a fi citite m acest 
telefon. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 94 x 48 x 25 mm 

Greutate: HOg 

Displayl: TFT - 256 000 culori 

Rezolutie Displayl: 176 x 220 pixel! 

Display2: OLED - 65 000 culori 

Rezolutie Display2: 96 x 96 pixel! 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: N/A 

Talk time: N/A 

■ BogdanS 
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Nintendo DS 

De^i tin cutia Tn mana, nici m acest 
moment nu imi vine sa cred ca aceasta 
consola a ajuns atat de repede ^i m 
Romania. Dar sa lasam emotiile pentru 
mai tarziu ^i sa ne mdreptam atentia 
asupra a ceea ce mtr-adevar merita. 

Dupa cum bine ^titi, prima impresie 
este mtotdeauna foarte importanta, iar 
Tn cazul lui DS aceasta este mai mult 
decat atat. Din momentui Tn care iei 
consola Tn mana ^i o deschizi, simti fi- 
orii reci cum Tti tree prin corp. Senzatia 
este incredibila. Cele doua ecrane ce te 
Tntampina sunt de-a dreptui 
senzationale. Acestea sunt mult mai 
mari decat orice am Tntalnit pana acum 
^i, ca meniul sa fie ^i mai „fierbinte", 
ecranul de jos este de tip „touch 
screen". Rezolutia celor doua ecrane 
LCD este de 256 x 192 pixeli ^i acestea 
pot reda pana la 260 000 de culori. 

Interfata cu utilizatorul este foarte pri- 
etenoasa ^i poate fi configurata Tn fel ^i 
chip, Tncepand de la culorile meniurilor 
^i terminand cu muzica de fundal. Ca 
tot veni vorba de muzica, trebuie sa 
spun ca spre deosebire de alte console 
de pana acum, DS-ul dispune de doua 
difuzoare mici. Sunetele redate sunt de 
calitate ^i, spre deosebire de toate pic, 
poc, trosc, bum de pana acum, la DS 
conceptui stereo chiar exista. O bila 
alba o acordam ^i pentru capitolul 
compatibilitate. Pentru a fi pe placul a 
cat mai mulfi jucatori, consola DS este 
retrocompatibila, ceea ce Tnseamna ca 
jocurile mai vechi de pe Game Boy 
Advance (GBA) pot fi rulate fara 
probleme. 

Primul joc 100% scris special 
pentru DS este Metroid Prime: Hunters. 
Acesta se bucura pe deplin de 
avantajele celor doua ecrane ^i este 
singurul joc oferit cadou la 
achiziTionarea console!. Este facut Tn 
a^a fel Tncat sa scoata Tn eviden^a tot 
ceea ce este mai bun la consola. Spun 
asta deoarece, pana Tn prezent, este 
singura consola la care backlight-ul 
chiar face treaba buna. Chiar ^i Tn cele 
mai Tntunecate momente, nimic nu 
poate diminua grafica ^i imaginile 
deosebite. 

Un alt lucru foarte util ^i de care 
consolele au dus lipsa pana acum este 


funcTia de stand-by. Ceea ce pentru 
PC-uri pare banal, la console este mana 
cereasca. Nu de purine ori se Tntampla 
ca Tn timp ce te joci sa fii deranjat sau 
sa apara ceva urgent de facut. Nici o 
problema. Inchizi consola ^i o bagi Tn 
buzunar. In momentui Tn care ai cateva 
minute libere, deschizi „jucaria" ^i 
continui exact de unde ai lasat 
aefiunea. 

La Nintendo DS putem vorbi ^i 
despre modulul wireless. Cu ajutorul 
acestei trasaturi, mai mul^i jucatori au 
posibilitatea de a se duela Tntr-un 
a^a-zis Ian party pe console. TotuI este 
ca Tn opTiunile jocului ales sa existe 
cuvantui magic: multiplayer. A^a ca, 
drumul pana la ^coala Tn autobuz sau 
metrou poate fi mult mai placut ^i mai 
distractiv. 

Daca joaca Tn mai mulfi nu T^i mai 
este pe plac, poti sa apelezi la aplicatia 
PictoChat. Prin intermediul sau poTi 
comunica live Tn diverse camere de 
chat cu pana la maximum 15 persoane 
atat prin text, cat ^i prin imagini. 

Cu siguranta, foarte multa lume va 


sesiza probabil microfonul Tncorporat. 
La fel de mulfi se vor Tntreba la ce e bun 
a^a ceva pe o consola? Ei bine, cei de la 
Nintendo au dat mana libera 
programatorilor ^i nu este exclus ca Tn 
cel mai scurt timp sa dam de jocuri ce 
ne vor permite sa aefionam diverse 
chestii doar prin comanda vocala. 

Vechii fani ai consolelor Nintendo 
vor recunoa^te butoanele A/B/X/Y, 
Tntalnite ^i pe controlerul Super 
Nintendo, cu toate ca acum 
poziTionarea lor este diferita. 

Nintendo DS este alimentata de un 
acumulator litiu-ion, care ofera o auto- 
nomie de 10 ore de joc dupa o 
Tncarcare de patru ore. 


Denumire: DS _ 

Gen: Cu joaca nu-i de glumit 
Producator: Nintendo 
Distribuitor: TNT Games__ 
Telefon: 021-324.09.80 
Pret: 176 EURO (fara TVA) 
CalitateM. _ 


64 nnai 2C305 


www.level.ro 
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Telefon: 021-212.73.40 


Calitate: 


Pret: 272 USD (fara TVA) 


Linksys \ AA/C 54I3 


Spre deosebire de 
multe alte dispozitive de 
acest gen, Linksys WVC54G 
transmite, pe langa semnal 
video, ^i semnal audio. Ce-i 
drept, nu are un bit rate foarte 
ridicat, Tnsa e suficient cat sa 
auzi ce ^u^otesc colegele de 
^coala despre tine. 

Pe partea frontala, producatorii 
au inclus ^i un mic ecran LCD ce 
afi^eaza exact adresa IP curenta. 
Acesta e un lucru foarte util m situafia 
Tn care afi uitat sa Ti alocafi o adresa IP 
fixa, deoarece a dat pu^in de lucru 
serverului DHCP. 


La ora actuala, supravegherea unui 
anumit lucru nu mai este o problema. 
Solufii exista, mcepand de la montarea 
unui amarat de web cam ^i terminand 
cu un sistem de monitorizare 
profesional, de care ti-e dat sa vezi doar 
prin filme. Totu^i, pentru un obiectiv 
atat de simplu nu cred ca e nevoie sa 
tinem pornit tot timpul un PC legat de 
acel web cam sau sa cheltuim o carufa 
de bani pentru lucruri ce fin de 
domeniul SF. 

in acest caz, cei de la Linksys vin 
cu o oferta destui de atractiva: un 
dispozitiv stand alone ce nu e nici 
switch ^1 nici access point ^i dispune de 
o camera video, un Webserver ^i mult 
sex appeal. Pe partea video, WVC54G 
are un senzor CMOS de 644 x 484 
pixeli, iar pentru transmisia m direct a 
imaginilor se poate opta mtre rezolutille 
de 640 X 480, 320 x 240 ^i 1 60 x 1 28. 
Momentele cu multa „acfiune" va pot fl 
aduse la cuno^tinfa printr-un e-mail Tn 
momentui Tn care funcfla de „motion 
detection" miroase schimbari majore Tn 
peisaj. Atenfionarea se face fie printr-un 
simplu mesaj, fie printr-o secven^a 
video ce poate fi ata^ata e-mail-ului. 

Monitorizarea „Tn direct" se poate 
efectua prin intermediul paginii web 
proprii sau printr-un stream MPEG 4 , 
ce poate fi vizualizat cu o apllcafie 
de tip Media Player. Configurarea 
tuturor parametrilor ce fin de buna 
functionare a acestui dispozitiv se 
face tot prin intermediul unui 
browser web. Interconectarea 
dispozitivului Tntr-o refea se poate 


realiza fie printr-un cablu Ethernet, fie 
wireless, grafie unui access point 
incorporat ce dispune de toate 
facilitahle oferite de acesta: selectare 
frecventa, criptare WEP pe 64 ^i 128 de 
bifi etc. 



SLI pent;ru Intel 


Mult asteptata lansare a 
platformei SLI pentru proce- 
soarele Intel a avut loc Tn sfar- 
sit. Promotoarea acestei ac- 
tiuni este NVIDIA, ale carel 




Independente Dual 
Channel, o noua tehnologie 
NVIDIA numita Quick 
Sync, ce permite o 
sincronizare mai buna Tntre 



lese Windowe XP pe 64 de biti 

Posesorii de PC-url cu bine Tn acest SO nolle 


procesoare pe 64 de biti instructiuni pe 64 de biti ale 
sunt rugati sa faca un pas Tn procesoarelor si suport pentru 
fata. Compania Microsoft va mai mult de 4 GB de 
va servi imediat cu noul sau memorie RAM. 


noi variante ale chipset-ulul 
de nForce 4 SLI SPP si MCP 
pot asigura buna functionare 
a doua placi video Tn mod 
SLI. Printre cele mai impor- 
tante facilitatile oferite de 
noul chipset enumeram cele 
doua controlere de memorie 


FSB si memorie etc. 



sistem de operare creat 
special pentru voi. Dupa 
nenumaratele versluni de 
trial ce au Tmpanzit tot 
InternetuI, a sosit momentui 
sa ne instalam versiunea 
finala. Microsoft a reusit sa 
implementeze destui de 
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Logitech MX51 8 


In lectia de gaming de astazi va 
prezentam un nou membru al familiei 
Logitech. Noul ^oricel din clasa MX, 
care cu mandrie dore^te a se plimba pe 
birourile noastre, vine cu ceva absolut 
revolutionar. Avand in sange ^coala 
vietii de la mainta^ul sau MX510, noul 
MX518 ofera posibilitatea de a va regia 
din mers sensibilitatea senzorului optic 
fara a fi obligatoriu sa instala^i 
driver-ele. Valorile mtre care se poate 
jongla sunt 400, 800 ^i 1 600 de dpi. 
Dupa cum probabil v-ah dat seama. 


acest gen de maus se adreseaza m 
special jucatorilor profesioni^ti care 
servesc shooter-e la micul dejun. 


Denumire: MX518 
Gen: Professional only 
Producator: Logitech 
Distribuitor: N/A 
TelefomN/^^^^^^ 
Pret: N/A 

Calitate: i - 



Transcend PhoteBank 


De cand cu legile astea ale noastre, 
nici nu mai ^tii ce sa faci. Ba se scot 
taxele pentru camerele foto, ba le 
adauga la loc. E o nebunie. Ideea e alta. 
O data cu aceste fluctuate, intreg 
poporul, cu mic, cu mare, a dat fuga la 


Denumire: PhotoBank 
Gen: 20 de gigi la pachet 
Producator: Transcend 
Distribuitor: Maguay Impex 



Calitate: fT FT B 


magazine sa cumpere o camera foto 
digitala mai acatari’r. Cum majoritatea 
camerelor foto nu dispun de o cantitate 
de memorie foarte mare, o excursie mai 
lunga ar putea pune probleme. E posibil 
ca m cateva ore sa umple^i un card de 
memorie. In acest caz, cei de la 
Transcend ofera o solute de backup: un 
dispozitiv de stocare portabil, capabil 
sa citeasca cam orice tip de card media 
^i sa stocheze pozele pe un harddisk 
intern de 20 GB. Atat transferul pozelor, 
cai ^i mcarcarea acumulatorilor se fac 
prin intermediul unui port USB. 



Vantiec l\lext;St:arS 


Brotiher HL-SOTQIM 


Genius MousePen 
8x6 


HP Projector 
VPBSnO 


Nevoia de a 
muta cantitSti 
* mari de date 

dintr-un PC 
mtr-altui este din 
ce m ce mai stringent^. Una 
dintre solutiile cele mai simple 
^i f3r3 prea multe batai de cap 
este folosirea unui dispozitiv de 
acest gen, ce permite 
adSugarea unui HDD la un PC/ 
laptop f3r3 a mai fi nevoie sa 
restartati sistemul. Conectarea 
se poate face atat printr-un port 
USB 2.0, cat printr-unul 
FireWire. 


Denumire: NexStarZ 


Gen: O sumedenie de GB mobiii 


Producator: Vantec 




O impri- 
manta rapidS 
^i u?or de 
mtretinut este 
mtotdeauna 
binevenita. Special conceput 
pentru acest segment de home 
user-i, HL-2070N de la Brother 
este un model cu laser, capabil 
sa scoatS pana la 20 de pagini 
pe minut m format A4. Rezo- 
lutia nativS este de 600 dpi, ms5 
poate fi m5rita pana la 1 200 
dpi. Brother HL-2070N dispune 
de interfata paralel5, USB ^i 
Ethernet. 


Denumire: HL-2070N 


Telefon: 021-233.11.63 




Producator: Brother 


Distribuitor: Tornado Sistems 


Telefon: 021-206.77.77 




Simti c^ 
explodezi ?i 
iti vin o gr^madS de idei creative 
pe care nu ai cum sa le pui repede 
in practice? Am gasit o solujie. 
Compania Genius ne pune la 
dispozitie o tableta grafica numai 
buna de folosit acasa. Fiind un 
model cordless, un desen oricat 
^ de complicat poate fi realizat 
direct pe PC exact cum l-ai desena 
pe hartie. Tableta este capabila sa 
detecteze pana la 1 024 de 
niveluri de presiune, ceea ce 
TnseamnS c3 automat poji desena 
cu linii mai subtiri sau mai groase. 


Denumire: MousePen 8x6 


Gen: Trucuri pentru micii artisti 


Producator: Genius 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-211.70.90 






lOdatacu noua 
’ serie de pro- 
iectoare digi- 
tale, cei de la HP tintesc direct su- 
frageriile noastre. Datorita pre^urilor 
scazute ^i dezvoltarii tehnologiei 
din ultimii ani, acest gen de home 
entertainment a devenit destui de 
accesibil. Meniurile de configurare 
ale lui VP6210 sunt extrem de 
simple ^i u^r de utilizat. Pentru un 
grad de confort mai ridicat, produ- 
cStorii au inclus ^i o mica teleco- 
mandS. Spre deosebire de alte 
modele, cel in cauza are un nivel 
convenabil al zgomotului. _ 


Denumire: VP6210 


Gen: True Home Cinema 


Producator: HP 


Distribuitor: HP Int. Center 


Telefon: 021-222.20.72 


Pret: 949 EURO (f^r^ TVA) 
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Ultra GAMES PRO 

Placa de baza: 

Socket A 

FDD: 3.5" 

Cooler : 

Titan 

Unitate optica: Combo 

Procesor: 

AMD Sempron 2600+ 

Placa de sunet: on board 

Memorie: 

256 MB 

Placa de retea: on board 

HDD: 

80 GB 

Carcasa: ATX 

Placa video: 

AGP 128MB 

Sistem de operare: Linux 
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Cu pasi marunti foarte atenp, si 
Tn Romania a mceput sa se faca simtita 
nevoia utilizatorilor de a stoca/trans- 
porta cantitati foarte mari de date fara 
ca acestea sa aiba de suferit din cauza 
Linor eveniinente nefericite. In acest 
sens, discurile iniflal denumite Digital 
Video Disk, |J^tr|.i ca apoi sa devina 
Digital Versatile ^isk (DVD), ca^tiga din 
ce m ce mai mult teren, muscand cu 
sete din supremdtia Compact Discurilor. 
Si, ca la orice produs nou ce se doreste 
a fi lansat, automat apar pe piata fel de 
fel de standarde proprietare pe care 
diverse companii mcearca sa le 
impuna. Ca sa fiu mai exact, va dau un 
exemplu mai cunoscut: DVD-urile +R si 
-R. La prima vedere, ele par 
asemanatoare, pot stoca aceeasi 
cantitate de date ^i sunt cam la fel de 


durabile. Diferenta consta m modul m 
care sunt aranjate datele pe ele. Si uite 
asa companii le care au dezvoltat aceste 
standarde pur ^i simplu nu pot sa 
ajunga la un acord si sa puna punct 
acestor dispute. Totusi, au fost Tmpacate 
^i capra ^i varza de nimeni altii decat 
cei care construiesc unitatile optice. S- 
au implementat ambele formate ^i m 
felul acesta toata lumea e fericita. 

Totusi, mai exista mici deficiente, 
mici incompatibilitati mtre unitatile 
optice ^i mediile de stocare. De aceea, 
inainte de a va face copiile de 
siguranta, va recomand sa testaji cu 
propria unitate mai multe tipuri de 
discuri de la mai multi producatori. Nu 
se stie niciodata, surprizele pot sa apara 
de unde nici nu va asteptati. 


uffer Under RulM Error Proof Enabled 


Cine nu define Tnca macar o unitate 
DVD-Rom trebuie neaparat sa faca ceva 
m acest sens. In momentui de fata, 
preturile sunt destui de accesibile, a^a 
ca e pacat sa ratati o gramada de chestii 
super doar pentru ca nu aveti pe ce sa 
cititi discul. 

Pe de alta parte, daca aveti planuri 
mai mari, va recomand un writer. 
Eliberati HDD-ul mult mai rapid de 
chestii mai putin trebuincioase, la un 
pret... deocamdata Tn scadere. 

Daca va surade aceasta idee, am 
pus la punct un test de writer-e ca sa 
vedem cum se mai misca lucrurile. 
TestuI a fost orientat Tn special pentru a 
satisface cerintele celor care (Tnca) nu 
vor sa Investeasca foarte multi ban I 
Tntr-un asemenea dispozitiv, dar totusi 
vor sa se convinga de avantajele oferite. 



Din acest motiv, am coborat llmita 
superioara a pretului pana la valoarea 
de 100 de euro. Unitatile au fost testate 
Tn aceleasi conditii, pe un sistem dotat 
cu o placa de baza Gigabyte 
GA-8GPNXP Duo, un procesor Intel 
Prescott la 3 GHz, un HDD Western 
Digital Raptor de 36 GB ^i 512 MB 
memorie RAM de la Geil. Mediile de 
plastic pe care s-a dat duelul au purtat 
logoul TDK atat la CD-urile de 700 MB, 
cat si la DVD-urile -i-R, -R -t-RW ^i -RW. 
Conform specificatiilor acestor discuri, 
numarul de ic^i pentru care au fost 
proiectate Tncepe de la 52X la CD-uri, 
continua cu 8X pentru DVD-urile cu R 
^i se Tncheie cu 4X pentru DVD-urile 
-i-RW ^1 2,4 pentru cele -RW. 

Rezultatele obtinute Tn urma testelor 
ce au constat Tn rate de transfer, timpi de 
load/eject, spin-up, spin-down, gradul de 
folosire a procesorului au fost oferite 
prin amabilitatea utilitarulul CD- 
DVD Speed din pachetui 
Nero Burning ROM, versiunea 
6.6.O.6. Veridicitatea valorilor 
a fost probata ^i de aplicatia 
Disc Quality Test din acelasi 
pachet. Arsenalul de test din 
dotare a fost destui de bogat ^i s-a acordat 
o atentie deosebita la capitolul disc 


matritat, disc zgariat intentionat si disc cu 
track-uri audio. 

Diferentele Tntre rezultate, din 
pacate, nu au Tncetat sa apara, de aceea 
va recomand urmatorul lucru: Tnainte 
de a cumpara o anumita unitate DVD 
RW, ganditi-va bine ce vretl sa facetl cu 
ea. Aveti de gand sa „ardeti" cate un 
DVD asa, ocazlonal, atunci nu are rost 
sa treceti de bariera celor 50-60 de 
euro; dar daca suntetl genul care scrie 
nonstop discuri, atunci e cazul sa va 
CLimparati fabrica de matritat DVD-uri. 

Apropo de achizitii. Fiti pe faza. In 
CLirand, LEVEL va pregateste o 
surpriza... de ordinul GB-itilor ©. 
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LEVEL, Hardware 


LC3 GSA-4n63B 


Nota LEVEL 


PerformantftjCDiJi I II I ■ i i ini j, 7.85 




Ofertant: Elsaco Electronic 
Pret: 83 EURO (fara TVA) 


Inca de la Tnceput am avut o 
presimtire Tn ceea ce prive^te aceasta 
unitate optica. Nu imi dau seama ce au 


facut prietenii nostri coreeni cu aceasta 
generate de writer-e, Tnsa rezultatele 
sunt foarte promi^atoare atat Tn ceea ce 
prive^te ratele de transfer, cat timpii 
necesari scrierii unui disc. Indiferent cu 
ce disc ar avea de-a face, rezultatele 
sunt foarte bune. De^i nu doresc asta, 
trebuie sa men^ionez ca au fost mici, 
mici probleme Tn ceea ce prive^te 
func^ia de overburning la unele DVD- 
uri Tn format ±R. Pe de alta parte, putem 


vorbi de bine despre detectarea ^i 
corectia erorilor. 

La capitolul accesorii suplimentare, 
nu putem am inti decat prezen^a unui 
cablu audio, a ^uruburilor de fixare ^i a 
doua discuri ce con^in un manual ^i 
ceva softaraie, Tncepand de la Nero 
Express ^i continuand cu PowerProducer 
Gold, PowerDVD ^i InCD. Al treilea 
disc, care de obicei era un blank, nu este 
prezent la aceasta unitate. 




Nume unitate DVDR W 
Ofertant 


Telefon 


Pret EURO (farS TVAL 
Caracteristici / d o tare 


Vitez e citire / rescriere / scriere CD_ 

Viteza scri efe DVD +R /DVD-R / DVD+RW/ DVD-RW 
Viteza scriere DVD-RAM / DVD+R +DL (Dual Layer) 
Dimens iunea buffer^jlui. 


Protectie b uffer Un derrun 


Citire / s cri ere DVD-RAM 


Rezultate teste - CD 


LG GSA-41 63B. 
Elsaco Electronic 


021-336.48.89 


83_ 

40/24/40 
16/16/ i 

5l4_ _ 

2 MEL___ 

_ 

dai/lda_ 


LG GSA-4160B 
Flamingo Computers 
UltraPfo Computers 
Quartz Computer 
021-22156.41 
021-211.70.90 
021-410.99.48 
66 


RICOH MP5316DAG 
Flamingo Computers 

61f-222:56:41 


80 


MSI DR16-B2 
Flamingo Computers 
Skin Media 

6ir^l5^41 

021-231.50.97 

63 r 


NurnSr erori - CD-ROM zg^riat 


Audio 


ing - CD Audio (viteza medie x) 


Timp scriere CD date (CD-R) (Tn sec) 


1003^_ 

29.94 


Timp scriere CD-RW 12x (Tn sec) 


189 

J20. 


Rata de transfer mediu (x) 


30.55 


Random seek (milisecunde) 


Nota performanta CP 


Rezultate teste - DVD 


Timp de scriere D VD+R (sec unde)_ 

Ti mp de_,scri.^^Dyi>R _(secu n^e]_ 

Timp de scriere D V D+R V V (se cunde) 


Timp de scriere DVD -RW (secunde) 


J08_ 

18.50 


Random seek (milisecundef 


Rata de transfe r medi u (x) 


Not a pei^ormanta DVD 

‘ Note__ 

Nota Dotare 

Nota Performanta CD + DVD 

I Nota LEVEL 


392 

473 

1742 

J16_ 

11,95 

89,53 

63,23/ 

86,22 

81,62 


'6 ^6|8/4^4 

16/16/4/4 

16/16/ 4/4 

5/2.4 

074 

6/4 

2 MB 

2 MB 

2 MB 

_ da 

da 

da ._ 

da / da 

nu / nu _ 

Aonn 

nu/nu 

9255 

231 

29,93 

190 

DUUU 

2^95 

169 

227 

35^52 

36 

189 

214 

222 

30,54 

30,61 

115 

136 

78 07 

99 

.77,24 .. 

78,55 


424 

366 

377 

480 

579 

834 

1681 

131 

11,72 

504 

866 

855 

1Z40 

102 

111 

11,68 

lT,9l 

88.81 

88,80 

90,36 

■ 

63,23 

54,87 

45,19 

85,73 

85,58 

86J8 

81,23 

79,44 

78,14 
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LEVEL 


Hardware 


MSI DR^B-BS 

■ a ■ n p « ■fff'WBI 

immmmmmm^ 

D n ■ ■ ■ ■ IS fflllT 


Ofertant: Flamin 




Skin Media 


De obicei, cand vorbeam despre 
MSI, automat se facea legatura cu placile 
de baza sau placile video. Totu^i, MSI 


are in portofoliu mai multe produse. 
Printre acestea se numara ^i unita^ile 
optice. 5i nu orice unitati, cl unele foarte 
fiabile ^1 foarte avantajoase din punct de 
vedere al costurilor. Din acest motiv, ^i 
DVD-RW-ul aid de fata ^i-a ca^tlgat 
aceasta binemeritata distinctie. In ceea 
ce prive^te caracterlsticile tehnice, nu 
pot sa spun ca iese m evidenta cu ceva 
anume. Se Tncadreaza m parametrii ^i 
specificatiile standard. 


La fel ca multe alte produse MSI, ^i 
aceasta unitate optica se poate bucura 
de Live Update 3. Acest utilitar ofera 
utilizatorului suportui necesar m cazul 
unui upgrade online cu o versiune mai 
noua de firmware. Unitatea 
MSI DR16-B2 se achizitioneaza 
impreuna cu Ahead Nero Express, cu 
WinDVD ^i WinDVD Creator, plus un 
cablu audio ^i cateva ^uruburi. 




LOC 

5 

6 

7 

8 

Nuirie,unitate DVDRW 

BTC DRWlblblM 

LITE-ON SHOW-16535 

ASUS DRW—1604P 

_PIONEER DyR-1Q9BK 

Ofertant 

FiT Distribution 

Alliance Computers 
Tornado Sistems 

Alliance Computers 
Tornado Sistems 
UltraPRO Computers 

Elsaco Electronic 

Flamingo Computers 

Telefon 

021-201.15.16 

021-337.40.43 

021-206.77.77 

021-337'.40.43 

021-206.77.77 

021-211.70.90 

021-336.48.89 ” 
021-222.50.41 

Pret EURdffara tVA) 

N/A 

62 

61 

75 

Caracteristici / dotare 

Viteze citire / rescriere / scriere CD 

48/24/48 

48/24/48 

40/24/32 

40/24/40 

Viteza scriere DVD+R / DVD-R / DVD+RW / DVQrRW 

1'6/167 8/4 

16/12/4/4 

16/16/4/4 

16/16/8/8 

VitezS scriere DVD-RAM / DVD+R+DL (Dual Layer) 

0/4 

0/4 

0/4 

0/4 

Dimensiunea buffer _u]ui _ 

1 MB_ 

_ 2 MB 

2 MB_ 

_ 2 MB 

Protectie buffer Underrun 

da_ 

da _ 

da 

da 

Citire / scriere DVD-RAM 

nu / nu 

nu / nu 

nu/nu 

da / nu 

Rezultate teste - CD 

NurnSr erori - CD-ROM zgariat 

3859 

37879 

457000 

2021 

Audio grabbing - CD Audio (viteza medie x) 

35,44 

35,53 

29,91 

29,13 

Tiiiip scriere CD date (CD-R) (m sec) 

170 

177 

233 

208 

Jirnp scriere CD-RW 12x (Tn sec) 

227 

223 

221 

222 

Rata de transfer mediu (x) 

36,27 

36,38 

3b,95 

30^91 

Random seek (milisecundel 

105 

132 

129 

109 

Nota performanta CD 

81,78 

75,06 

64.89 

72.93 

Rezultate teste - DVD 

Timp de scriere DVD+R (secunde) 

501 

512 

454 

409 

Timp de scriere DVD-R (secunde) 

878 

521 

430 

482 

Timp de scriere DVD+RW. (secunde) 

852 

835 

887 

872 

..Ti.nTip_de scriere_DVD-R 

1746 

1756 

1749 

1758 

Random seek (miIjsecunde) 

109 

119 

178 

104 

Rata de transferjTi^iu_(x) 

11,74 

11,26 

11,84 

1 C95 

Nota performanU DVD 

84,12 

86,18 

86,77 

“89.6'1 

Note 

Nota Dotare 

51,78 

49,33 

58,47 

19.,92 

Nota Performanta CD + DVD 

83,42 

82,85 

80,20 

84,60 

Nota LEVEL 

77,09 

76,14 

75,86 

71,67 
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LEVEL 


Hardware 


IMEC 35SaA 


Nota LEVEL 


■ ■■■■■■a igS RBl 
jBaaaaBBB litr flfB 




Daca ave^i cumva m plan sa 
achizit’ionati o unitate NEC, sa nu 
surprin^i cand ve^i citi eticheta cu 
pre^ul. Va spun cu certitudine ca 


politica firmei de a tine preturile cat de 
jos se poate nu se aplica m cazul 
calitatii. Aici e o lege interna foarte 
stricta a companiei. ca sa fiu mai 
convingator, va dau urmatorul argu¬ 
ment. La ora actuala, exista foarte 
pufine unitafi optice DVD ce se 
apropie de valorile pe care le atinge 
aceasta unitate la capitolul discurilor 
RW. 5i inca un lucru: nu pierdefi din 
vedere pretul. 

Pentru cei care vor sa foloseasca 


unitatea ^i pe post de DVD player, am o 
mica veste, nu chiar buna. Din anumite 
motive, producatorii au limitat la cinci 
posibilitatea de a schimba regiunea, iar 
daca suntefi nevoifi sa lucrafi cu medii 
DVD-RAM, va trebui sa amanafi pufin 
proiectui deoarece NEC 3520A nu ^tie 
sa jongleze cu ele. Pe de alta parte, se 
joaca foarte bine cu discurile dual layer. 
Grafie unui cip proprietar, calitatea 
scrierii ^i protecfia underun sunt dintre 
cele mai ridicate. 




LOC 9 _10 _ 11 _ 12 


Nume unitate DVDRW 

SAMSUNG TS-H552B ' 

NEC 3520A 

YEAC"bV-W5T6G 

SONY bRU-7r0A 

0?ertant 

Deck Computers 

UltraPRO Computers 

UltraPRO Computers 

Elsaco Electronic 
Flamingo Computers 
UltraPRO Computers 

Flamingo Computers 

Telefon 

021 - 434 : 34:00 

021-211.70.90 

62^-2^^ 70.90 

021-336.48.89 

021-222.50.41 

021-211.70.90 

021 - 222 : 50:41 

Pret EURO (fSra TVA) 


59 

63 

85 

Cararteristici / dotare „ .. _. 

Viteze citire / rescriere J scriere CD 

48/32/40 

48/24,/48 

48/24/48 

48/24/48 

W^a^ri^PVM bVD+®ZpyD-RW 

16/12/4/4 

16/16/8/6 

16/8/ 4/4 

16/8/4/4 

Vitez3 ^r[ere DVD-RAM / bVP+R+PL (DuaLLayer) 

0/2.4 

0/4 

0/2.4 

0/2.4 

bimensiunea buffer-ului_ 

2 MB 

2 MB 

2 MB 

_ __ 2 MB 

Prpteclie buffer Uncierrun_ __ 

da 

da 

da 

da 

Citire / scriere bVD-RAM 

nu / nu 

nu / nu 

. Qy /-niJ_ _ 

_nu / nu _ 

Rezultate teste - CD . ... - - - - 

NurnSr erori - CD ROM z^ariat_ 

95 

111000 

78779 

1775 

Audio grabbing - CD Audio (viteza medie x) 

35,76 

25,04 

32,7 

28,27 

Timp scriere CD date (Cb-R) (in secj_ 

170 _ 

170 

237 

35,61 

„158.__ 

00 A 

177 

223 

Timp scriere CD-RW 12x (m sec) 

Rat5 de transfer mediu (x) 

222 

30.43 

33,58 

29.62 

Random seek (mi Msecunde) 

89 

122' 

140 

134 

Nota oerformantS CD 

81.62 

75,23 

77,82 

74:,b6 

Rezultate teste - DVD ___ - - 

Timp de scriere DVD+R (secunde) 

497 

364 

489 

514 

Timp de scriere DVD-R (secunde) 

628 

579 

566 

501 

Timp de scriere DVD+RW (secunde) 


836 

888 

839 

Timp de scriere DVD-RW (secunde) 

1732 

1677 

1735 

1755 

■ Random seek (milisecunde) 

89 

119 

114 

122 

Rats de transfer mediu (x) 

11,93 

11.69 

11,71 

11.42 

NotS nerformantS DVD 

87.67 

89,37 

86,27 

86,52 

Note _ , 

Nota Dotare 

14,28 

14,84 

17,08 

14,84 

Nota Performanja CD + DVD 

85,86 

85,13 

83,73 

82,79 

Nota LEVEL 

71,54 

71,07 

70,40 

69,20 
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UN NOTEBOOK BINE ALES 


PRINCIPALUL MOTIV PENTRU CARE UN UTILIZATOR SE 
GANDESTE SA OPTEZE PENTRU LAPTOP ESTE FARA INDOIALA 
MOBILITATEA. ACESTA NU ESTE SINGURUL ASPECT IMPOR¬ 
TANT DE LUAT IN CALCUL. lATA AlCI CRITERIILE CU GREUTATE 
LA DECIZIA DE ACHIZITIONARE, ASTFEL INCAT FIECARE BANUT 
INVESTITSAMERITE. 


APARATE PORTABILE 


UN PDA PENTRU F ECARE 


@ 0^0® 


INDIFERENT CA SUNT PALM-URISAU POCKET PC-URI, ACESTE 
„MICUTE” MIRACOLE ALE TEHNICII SE IMPUN DIN CE IN CE M 
Al MULT. DACA VA TENTEAZA ACHIZIJIONAREA UNUI ASTFEL 
DE APARAT, MAI INTAIAR TREBUI SA AFLATI CE VI SE 
POTRIVESTE DE FAPT. 


CAUTA REVISTA LA CHIOSCURIINCEPAND CU JUMATATEA LUNII MAI! 
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, in contormitate cu legislafia in vigoare. noiloroferte, produse si servicii, in conlormitate cu legislajia in vigoare. 


LEVEL TaloanE 
cV 


1 Revista 

Pret 

Bucdti 

Total 1 

CHIP SPECIAL 

LUMEA MOBILA 

112.000 lei/ 
11,2 lei noi/buc 



1 CHIP SPECIAL WINDOWS XP 

109.000 lei/ 

10,9 lei noi/ 



CHIP SPECIAL INTERNET 

110.000 lei/ 

11 lei noi/buc 



1 CHIP SPECIAL DEPANARE PC 

90.000 lei/ 

9 lei noi/buc 





Bi. 

■ 

■■ 

judet 1 


^alon de 
comanda 

Decupafi talonul din revista, 
completafi-l ?i expediafi-l 
impreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 


Taloanele care nu sunt msotite 
de dovada p\a\\\ NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 



RPSLmKtCTieN 

uViL. 


Incepand cu luna: 


Judet 


lei m data de 


Localitate 


Telefon 


DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe 


Firma, cod fiscal 
Nume, prenume 


De cine este produs jocul Doom 3: Resurrection of Evil? 

a. Nerve Software ■ 

b. Valve Software ■ 

c. Blizzard Entertainment ■ 


Ca^tiga jocul Doom 3; 
Resurrection of Evil 


R^spunsul il gcisesti in articulul despre jocul Doom 3: Resurrection oi Evil din acest num5r al revistei. 


Nume, prenume 
Str. 

Localitate 
Telefon 


Cod 



Pret revista 


6 iuni 

— --eTT^noi 

500.000 lei/ 

50 lei noi 

12 Iuni 


900.000 lei/ 

90 lei noi 


Am platit 

Am mai fost abonat, cu codull 


talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revista, 
completafi-l ^i expediafi-l 
Tmpreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 
























































Lifestyle - DVD 


A 

Inapoi in viitor — Thilogia 
CEditie da colectie) 
Back to the Future Thilogy 


Steven Spielberg prezinta o 
aventura pentru toata familia, ca¬ 
re trece dincolo de barierele tim- 
pului cu inteligenta imaginatie, 
transportandu-l pe adolescentui 
american Marty McFly (Fox) pe 
mentorul sau Doc (Lloyd), un 
savant cam nebun, inapoi m 
1955, apoi m 2015 (partea a ll-a) 
$i iar inapoi Tn 1885 
(partea a lll-a), cu ajutorul unei 
ma^ini DeLorean alimentate cu 
plutoniu! Retraiti aventura 
calatoriei m timp cu aceasta serie 
blockbuster, cu bonusuri din 
spatele camerelor de filmat 



pentru toate cele trei productii, 
Mergeti „lnapoi m viitor" cu 
aceasta trilogie clasica, acum 
Tntr-o prezentare de exceptie! 


Istoria HIP-HOP 
Scratch 


Cea mai raf inat;a 
expresie a culturii 
hip-hop 

Un documentar presarat cu 
interviuri acordate de figurile cele 
mai emblematice din lumea 
DJ-ilor va propune un tur 
complet m arta muzicii hip-hop. 
De la pionierii acestei arte, care 
au mceput prin a izola break- 
urile din anumite piese muzicale 
pentru a crea noi ambiance 
sonore, pana la tehnicieni 
maniaci ai genului din Est, care 
au pus bazele unui curent denu- 
mit „turntablism", veti fi martorii 
unei saga muzicale care a schim- 
bat radical ?i pentru totdeauna 



fata hip-hop-ului. Aceasta rela- 
teaza povestea lor de la incepu- 
turile eroice ale noului stil de 
Dj-ing pana m vremurile noastre. 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


1985/1989/1990 

Aventura 

Michael J. Fox, Christopher Lloyd 

Robert Zemeckis 

DVD 

UNIVERSAL PICTURES 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2001 

Musical 

Q-Bert, Afrika Bambaataa, DJ Shadow 
Doug Pray 
VMS si DVD 
NEW FILMS 


Star Thek VIII: Primul contact 
[Star Thek: Firat Contact] 


Fara onoare 
The Four Feathers 


Capitanul Jean-Luc Picard 
(Patrick Stewart) ?i echipajul 
Generatia Urmatoare pornesc m 
cea mai palpitanta aventura a lor 
- un film SF de actiune care „iese 
in fata" (Richard Corliss, Time). 

I?i spun Borg - un colectiv 
jumatate organic, jumatate 
marina, cu un singur scop: de a 
cuceri ?i asimila toate rasele. 
Condu^i de seducatoarea ^i sadica 
lor regina (Alice Krige), Borgii se 
Tndreapta spre Terra cu gandul de 
a modifica istoria. Ultima intalnire 
a lui Picard cu Borgii aproape ca 
l-a ucis. Acum, el vrea razbunare. 
Dar pana unde va merge pentru 
asta? Avandu-i in alte roluri pe 
Alfre Woodard ^i James 

An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 



Cromwell, beneficiind de efecte 
speciale spectaculoase. Star Trek: 
Primul Contact e un film de 
actiune care „are de toate" Oim 
Ferguson, Prevue Channel). 


1996 

SF 

Patrick Stewart, Jonathan Frakes, 

Brent Spiner, LeVar Burton, Michael Dorn 

Jonathan Frakes 

DVD 

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT 


Continuand traditia filmelor 
Braveheart ?i The English Patient, 
aceasta poveste combina 
aventura, romantismul ^i 
secventele de lupta. 

Heath Ledger joaca Tn rolul 
lui Harry Feversham, un soldat 
britanic cu un viitor de aur, care 
Tnsa se retrage Tn mod 
inexplicabil de la regiment. Harry 
e catalogat drept la?, dezmo?tenit 
de familie, parasit de frumoasa 
lui logodnica (Kate Hudson) ?i de 
cel mai bun prieten Jack (Wes 
Bentley). Ranit ?i abandonat, 
Harry prime?te ve?ti ca 
regimentui sau a fost atacat de 
rebelii sudanezi. Brusc, destinul 
lui Harry devine limpede, iar el 


pleaca Tntr-o calatorie de neuitat, 
pentru a se mantui, pentru a-?i 
redobandi onoarea, pentru a-?i 
reca?tiga dragostea ?i a salva 
vietile prietenilor sai. 


An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 

Compania: 


2002 

Aventura 

Heath Ledger, Wes Bentley, 
Kate Hudson, Djimon Hounsou 
Shekhar Kapur 
VHS si DVD 
NEW FILMS 



Filmele sunt distribuite de EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203.96.69 
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LEVEL Lifestyle - PatcH 



Need 4 Speed. Light speed edition. 

Imagine trimisa de Brindusescu Gabriel. 



Cand ai 2m 29cm, se mai mtampla. 

Imagine trimisa de T-Mac. 



Nu vor gasi niciodata cadavrul. 

Imagine primita de la JOn33. 




Panasonlc^„..^Fi 


E bun, dar nu-l vede nimeni. Imagine trimisa de Ice Ninja. 




2-1 la pauza, 3-0 la final. Dinamo style. Imagine trimisa 
_ de Zaharia Alex. 


Castigatorii din acest numar sunt «$$aADaMM» (REBORNED) si Ice Ninja. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 


70 mai 2005 


vwvw.levei.ro 


































Lifestyle - www. LEVEL 


/ 



WWW. 


Unlock 

www,geocities,ip/flashga me zone/ 
upIocLhtm 

Nu ^tiu, nu mteleg. Nu ma chinui^i! 
Eu deschid u^a cu cheia, nu cu ^pera- 
clul sau capul. Nu ^tiu nimic despre sei- 
furi combinatiile cu care pot fi des- 
chise. Nu am cunoscut nici un hot care 
sa sparga banci cu urechea probabil 
tocmai de aia m-am mcurcat la jocu- 
letul asta. Nu \\ se spune nimic, doar ca 
trebuie sa deschizi. Ce? Cum? Pai asta-i 
partea faina... 






Pope-U-Lat;or 

w ww. pope- u - la to r xom 

In momentui m care cititi aceste 
randuri, presupun ca a fost deja ales 
noul Papa, a^a ca treaba nu mai e de 
actualitate. Insa asta nu va opre^te sa 
mcercati sa faced pe Al Batranu' ^i sa 
dafi cu zarul, sa vedefi cine ar ie^i Papa 
daca ar fi dupa voi. 


FH Pit: Challenge 

www.pitstopgame. com 

Credead ca un UT va testeaza 
viteza de reacde? Ha! Ce ^tij:i voi! la 
luafi de aid ^i chinuid-va la asta... Este 
vorba de un mic joc ce va pune in 
postura pilotului de F1 ramas fara 
! benzina ^i care are cauciucurile vrai^te. 
Trebuie sa intrafi la pit-uri, msa pentru a 
reu^i asta trebuie sa controlati perfect 
marina la o viteza nebuneasca, calcu- 
land exact momentui in care vefi intra 
la standuri. E greu! Zi-le domnu' Miki! 




FemCefence 

femd efenceJnfo/index2.html 

FemDefence este un nou proiect 
international care are ca scop mobili- 
zarea publicului impotriva agresiunilor 
la care sunt supuse femeile. ProiectuI 
iese in evidenta prin faptui ca este unul 
bazat m primul rand pe o puternica ^i 
impresionanta (din punct de vedere 
vizual) campanie de marketing. Acum 
zicefi ^i voi... Nu-i asa ca va doare cand 
va uitafi la poza asta? 
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ChatrooM 


S-a nascut o noua arta? 


Acest numar al Chatroom-ului 
a adus cu el un lucru cu care 
nu ma mai Tntalnisem de mult: 
scrisoarea. Da, o scrisoare in 
care cuvintele erau asternute 
pe hartie, care a ajuns aici prin 
intermediul unui pile, de 
asemenea din hartie. Nu a 
venit in cateva secunde, dar cu 
siguranta pitorea de a citi a 


Hyp3R Blast;3R 

„Pai din cate a\\ spus ^i voi 
m cateva articole, s-a m^eles ca 
arta are o mare legatura cu jocu- 
rile. Ideea asta presupun ca a 
pornit de la jocul full din luna 
trecuta, dar nu conteaza. Ideea 
este ca arta reprezinta jocul m 
sine. Desigur, arta aceasta difera 
de la un producator la altui, 
ceea ce e bine pentru ca produ- 
catorii sunt unii mai idioti ca 
al^ii, ceea ce e rau. Oricum, ce¬ 
ea ce fac acei producatori idiod 
numai arta nu se poate numi ^i 
nici nu trebuie sa fii idiot ca sa 
faci un joc idiot. Deci, pana la 
urma producatorii nu sunt 
idiofi... hai c-am dat in altele. 

Cunosc mulh indivizi du- 
bio^i care poseda calculatoare 
performante ^i s-au axat doar pe 
cMeva jocuri precum CS, Diablo 
II ?i NFS U. Daca le pui m fafa 
un FarCry, Syberia, Warcraft sau 
altele, se uita ciudat la ele, salta 
o spranceana ^i exclama dispre- 
tuitor „kkt". Pai cum ba nene, sa 
nu-fi placa FarCry ? Pai ia uite 
ce grafica are ? Daca le mai zici 
^i de Syberia, te iau la bataie! 
Ace^ti indivizi nu o sa m^eleaga 
niciodata ce Tnseamna aia 
ARTA. Pai cum sa nu vezi ca m 
FarCry arta e pretutindeni, cand 
vad fundalele din Syberia, imi 
curg lacrimi. Al^ii zic ca jocurile 
vechi sunt ca vai de capul lor. 
Da' ce aveti ba cu jocurile 
vechi?!? Eu unul am 2 CD-uri pe 
care am vreo 30 de astfel de 
capodopere... ma rog, marea 
majoritate dintre ele, m care arta 
vorbe^te de la sine. Sa va mai 


fost mare. Acest lucru ma aduce la subiectui 
Lirinatorului numar al Chatroom-ului. Cum vedeti 
viitorul calculatoarelor pe aceasta planeta? Aveti 
cuinva impresia ca oamenii Tnvata tot mai putine 
lucruri, bazandu-se aproape m exclusivitate pe 
ajutorul calculatorului? Sunt curios sa vad opiniile 
voastre si poate peste 50 de ani ne intalnim, PE NET, 
sa vedem cine a avut dreptate. 

■ Rzarec:t;ha 


zic despre jocuri precum Rex Nebular and the Cosmic 
Gender-Bender, Beneath a Steel Sky, Race into Apee, 
Day of the Tentacle (Continuarea jocului Maniac Man¬ 
sion Deluxe), Doom (1,2), Duke Nukem, Quake (1,2,3), 
Lemmings ^i multe altele? Respectele mele celor care 
^tiu sa aprecieze arta m jocuri ^i m toate domeniile." 

Leegoi 

„Greetings, 

„arta ^i jocurile". Buna tema. Arta m jocuri se 
poate exprima prin cat de expresiva sau reala este, 
spre exemplu, grafica din acel joc. Un artist este cel 
care creeaza ceva. Ceva ce place majoritafii, caci spre 
exemplu eu, unul, (putefi sa ma considerati fraier) nu 
vad nimic special m ni^te mazgalituri cu semnatura 
Piccaso (la tablouri nu jocuri :)) pe ele. Dar... deviez 
de la subiect. Un joc ADEVARAT este acela care te 
face sa il joci la nesfar^it, indiferent daca are un final 
sau n'^pe mii de finaluri. Spre exemplu, eu am jucat 
KotOR (1 ^i 2) de vreo cel pufin 7 ori pe fiecare pana 


cand am avut un virus nasol 
(acu' de curand) ^i a trebuit sa 
formatez. Gothic 1 ^i 2 au fost, 
sunt ^i vor fi jocuri ce fac istorie 
cu fiecare „New Game". Eu unul 
nu prea li agreez pe acel „artl^ti" 
care scot un joc doar a^a, ca sa 
mai Sara banu'. Dar asta e 
Industria m ziua de azi, pana ^i 
unele companii considerate 
„Foarte Bune" au decazut (ex. id 
cu al lor DOOM 3, care e destui 
de jalnic). Desigur sunt ^l unii 
(Mercury Steam cu al lor 
distribuitor Enlight Software) 
care ^tiu sa faca un joc. Nu unul 
perfect cum ne-a prezentat 
KIMO m numarul din aprilie, 
dar totu^i un joc adevarat. 

Arti^tii adevarati sunt cei care 
„tac ^i fac", ca sa folosesc o 
zicala romaneasca. Adica nu 
amana un joc de 200 de ori ca 
apol sa spuna ca l-au 
abandonat, numai ca sa ne 
dezamageasca ^i mai tare. 
Desigur, cred ca exista ^i o 
excephe, adica o companie care 
scoate un joc rapid, care sa fie 
de nota 10, facut perfect cu o 
poveste meserie ^i un gameplay 
pe masura. (5tiu ca delirez... 
cred ca sunt prea obosit. Auzi... 
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raspund. Arta jocurile? Uneori. Se 
poate sa faci un joc m mod artistic, 
adica sa Tmbini culorile/ obiectele etc. 
mtr-un mod armonios. Atat." 


ANUBIS 


rapid, bun ^i perfect... ha) ma rog, 
atunci cand o sa se opreasca mania cu 
grafica, atunci cand o sa se ajunga la 
foto-realism adevarat, atunci poate 
producatorii se vor axa mai mult pe 
povestea jocului ^i pe gameplay. Pana 
atunci, noi sa fim sanato^i. Sal." 

Gabi Gu'tu 

„lmi pare foarte rau ca trebuie sa va 
dau de lucru (m caz ca publicafi 
scrisoarea), dar momentan nu-mi mai 
merge InternetuI (se schimba ni^te 
chestii prin refea). E pentru prima oara 
cand va scriu. Am mai scris eu m luna 
februarie, dar cred ca am trimis prea 
tarziu ^i n-a fost publicat (e-mail-ul). 

Pentru mceput, voi lua prima tema. 
Ce subiecte vreau eu sa fie aduse m 


„Salve, LEVEL TEAM! E pentru 
prima data cand va scriu ^i, a^a cum e 
normal, ma recomand: Eu sunt Stefan 
a.k.a. „Anubis". LEVEL (nu vreau sa va 
peril, dar asta e adevarul) s-a nimerit sa 
fie revista ce mi-a deschis orizontui 
Imaginafiei, prin informafiile noi pe 
care le prezinta ^i prin perseverenfa 
team-ulul. De^i nu va cunosc personal, 
prin intermediul revistel (o cumpar de 
aproximativ 5 sau 6 ani), am ajuns sa 
observ ca va dati toata silinfa „sa 
impacafi ^i capra ^i varza", ceea ce ^i 
trebuie. Echilibrul trebuie cautat, 
echilibrul, dal... aoleo! era sa cad... 

Cu toate ca am 25 de ani, sunt 
msurat ^i am un baiefel de un an, mca 
mcerc (cu greu, de alte prioritafi) sa las 
timp ^i pentru o parte a sufletului meu, 
dedicata trairilor intense pe care prefer 
sa le iau din universul game-urilor. Fie 
ca e un RPC (genul meu preferat), un 
EPS, un simulator sau o strategie care te 
hne lipit de monitor (cel mai mult am 
stat 14 ore, farS sa mananc, sa 
beau ceva sau mai ^tiu eu ce, cred 
ca era vorba de Neverwinter 
Nights, iar apoi eram ca o 
leguma), jocurile sunt (din 
punctual meu de vedere) visele pe 
care reu^im mai mult sau mai 
pufin sa le materiallzam cu 
ajutorul celor care le forjeaza, le 
programeaza, le trimit pe piefe. 

In primul rand, nu am spus de 
ce am hotarat sa va scriu tocmal 
acum, in legatura cu tema: 

„Credeti ca are vreo legatura arta 
cu jocurile". Personal, sunt 
pasionat de desen, manga-zone, 
benzi desenate ^i altele ^i nu pot 
m^elege cum de nu se face ceva ^i la noi 
m domeniul IT (^i ma refer aici la jocuri 
produse de noi, baiefii din draga noastra 
ob^te, Romania) [... Sigur ca jocurile 
sunt influentate de arta, altfel cum s-ar 
ajunge la Half Life 2, FarCry, Doom 3? 
Orice unduire a apei, provocata de arun- 
carea unui corp Tn ea, necesita mtr-un 
program (la realizarea efectulul Tn sine) o 
executare a unei serii de etape, minuflos 
realizate, copiate din natura ^i transpose 
Tn plan virtual, pentru Tncantarea ochilor 
„viermilor"!] 


discufie? Pai, chestii de genul: care vi se 
pare cel mai frumosADun joc creat vreo- 
data, cel mai bun FPS/RPG/MMO etc., 
cea mai interesanta carte, ceva despre 
filme, cine are consola ^i ce jocuri, 
chestii dintr-astea. A^ prefera ca din ^ase 
Tn ^ase luni (sau mai mult) sa existe cate 
o luna „libera", Tn care sa ne putem 
plange ca jocul FULL din luna x a fost 
nasol, ca LEVELUL e mi^to ^i alte alea. 

La a doua tema Tmi e mai greu sa 


80 nnai 2005 


www.level.ro 

















r. 


I 


! 


Vogel Burda Communications SRL 
Str. N.D. Cocea Nr.12 500010 Brasov 
Tel: 0268/415158, 0723-570511 
0744-754983, Fax: 0268/418728 
E-mail: level@level.ro 
ISSN: 1582-1498 

General Manager: 

Dan Badescu (dan_badescu@vogelburda.ro) 

Redactor-^ef: 

Mihai Sfrijan (Mitza) 

(mitza@level.ro) 

Redactor!: 

Vladimir Ciolan (cioLAN) (ciolan@level.ro) 
Mircea Dumitriu (KiMO) (kimo@level.ro) 
Ovidiu Nedelcu (Rzarectha) 
(rzarectha@level.ro) 

Sebastian Bularca (locke@level.ro) 

Bogdan Amiteteloae (BogdanS) 
(bogdans@level.ro) 

Marius Ghinea (ghinea@level.ro) 

Grafica si DTP: 

Adrian Arma^elu 
(adrian_armaselu@level.ro) 

Secretar de redactie 

Oana Aibu (oana_albu@vogelburda.ro) 

Marketing: 

Leonte Marginean 
(leonte_marginean@vogelburda.ro) 

Ceanina Perju 

(geanina_perju@vogelburda.ro) 

Publicitate: 

Zsolt Bodola (zsolt_bodola@vogelburda.ro) 
Cristian Pop (cristian_pop@vogelburda.ro) 

ON-LINE: 

Mihai Badescu (mihai_badescu@chip.ro) 

Contabilitate: 

Maria Parge 
Eva Szaszka 

(contab i I i tate@vogel bu rda. ro) 

Distributie: 

loana Badescu 

(ioana_badescu@vogelburda.ro) 
loan Claudiu Soiu 
(iancu_soiu@vogelburda.ro) 

Alex Draghini 

(a lex_dragh i n I @voge I bu rda. ro) 

Adresa pentru corespondenta: 

O.P. 2, C.P. 4, 500530 Brasov 
Pentru distributie contactati-ne 
la tel: 0268-415158 
si fax: 0268-418728 

Montaj si tipar: 

Veszpremi Nyomda Rt., Veszprem, Ungaria. 

este membru fondator a I Biroului 
Roman de Audit al Tirajelor (BRAT). 

ce Ijenefitiaza de levullate de nudienU’i 
tonlomi Sludiului Nalional de Audienta. Conform 
SNA cilrelor SNA ((X'rioada de masurare odombrie 2003 - 
cKlofTibrie 2(X)4), are 112.0(X) citilori/numar. 

o 


LG 

C2 

Fanatic Gamer 

9 

Best Distribution 

19 

TNT 

31 

Romania Data Systems 

41 

FHM 

57 

Autoshow 

61 

K Tech Electronics 

67 

Chip Special 

73 

Chip PcPractic 

C3 

Flamingo Computers 

C4 



Contact LEVEL 














LEVEL Next IssuE 





BRADLEY 


Dungeon Lords 

Actiune la superlativ Tntr-un 
Fantasy RPG cu aroma de FPS 




Imperial Glory 

Glorie onoare m 
conflictetitanice 


^WAT 4 \ 

Jungla de beton 
a^teapta sa o cureti de 
gunoaie . 
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MtlTlI itliwui 


I moduli de a va 
Imgiiji harddisk-ul 


'IZIIl. 1 — 2 ?5”- 








7£i 
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CMAnpMMIvMMT 


Er™: 
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S^IvnTefntelesul tuturor Jliil 


BD? Fonuate, dts^, ‘ 

I 


practic... mai u^or nu se poate! 


_ , pagim 

I de practica 

pas cu pas 


Protejafi-va de 
tnail-urile nedorite 

Posibilitati de filtrare a mesajelor 
personate « 

Sfaturi $i trucuri 

Pentru utilizarea mai faciia $i mai 
rapida a calculatorului 

10 moduri de a va 
ingriji harddisk-ul 

Rutine obligatorii pentru 
0 unitate de stocare mereu m 




Optati pentru un 
calculator sanatos 

./reglaje optime pentru camera foto 
»^corectarea §i evitarea celor mai 
frecvente gre^li f,;i 




De pe PC pe Windows 
ecranul televizoruiui maxime 

?? Conectarea PC-ului la TV oentru o ^ calculator la 

mai buna vmonare ZT 
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Continuand traditia MSI de a mcorpora procese tehnoldgice 
inovative folosind tehnici de proiectare de varf, solutiille grafice 
MSI beneficiaza de cele mai avansate si sofisticate t6 hnologii 


Mbi DeneTiciaza ae ceie mai avansate si sotisticate tehnologii 
de racire si de marire a fr^e^venteiyie functionare (ovferclocliing) 


Mecanismele avanstate de rjcire ofera frdcvente de tact 
mai ridicate, in timp ce ten^eratura proqesorului c rafic 
este mentmuta in limite normale. Interfata grafica M 31 este 


Z. 


alegeref ideala pentriTrularea jocurilor din woua gerieratie. 


MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


l//fA to the Future 






• Alege nivelul de overclocking 

* Interval de variatie 
mtre 2 - 10%?n Btrepte 

► Reglare automata a parametrilor 


* Cea mai buna cale de optimizare a vitezei procesorului 
grafic si a memoriei pentru performante maxima 

* Setarea automata a limitelor de overclocking 
pentru eliminarea supraincalzirii sau a deteriorarii 

> Optimizat pentru toate placile grafice 


MSI Dynamic Overclocking 

Commander (10%) 

General (9%) 

Colonel (8%) 

Captain (6%) | 

Sergeant (4%) 

Private (2%) 

6600 6800 7000 7200 7400 7600 





NX6200TC-TD64E 

•NVIDIA GeForce 620010 

• Interfats PCI-E 

• Memorie 64MB DDR 

• le?ireTV/DVI-l 

• Uve VGA BIDS/Driver 


389 lmiioi 



RX700PRO-TD128E 

• ATI Radeon X700 PRO 

• Interfata PCI-E 

• Memorie 128MB DDR 

• le?ire video / DVI-I 

• Uve VGA BIDS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocuri 3D 
SaSMmoi 





NX6600-VTD128E Diamond 

• NVIDIA GeForce 6600 

• InterfatS PCI-E 

• Memorie 128MB DDR 

• Intrare/ie^ire TV / DVI-I 
•HDTV 

• Uve VGA BIDS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocori 3D 

899 lai Roi 

NX6600GT-VTD128 

•NVIDIA GeForce 6600 GT 

• InterfatS AGP 8X 

• Memorie 128MB DDR 

• Intrare/ie^ire TV / DVI-I 
•HDTV 

• T.D.P. Tech Cooling 

• Uve VGA BIDS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocori 3D 
999 lai aoi 



RX800SE-TD256 

• AH Radeon X800 SE 

• InterfatS AGP 8X 

• Memorie 256MB DDR 

• le^ire video / DVI-I 

• Uve VGA BIDS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocori 3D 
1.599 lai Dei 


RX850XT PE-VT2D256E 

• ATI Radeon X860 XT PE 

• InterfatS PCI-E 

• Memorie 256MB DDR3 

• lntrare/ie?ire TV / DVI-I 
•HDTV 

• Uve VGA BIDS/Driver 
Inclose Utilitare & Jocori 
2 L 399.9 lai aai 


vvww.flamingo.ro _ 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) m 
eFlamingo@fiamingo.ro W 
Livrare gratuitd la comenziie on-line ^ 


FLAMINGO 


dobandA anualA efectivA - 

Credit Tn euro, cu DAE de 15,3%, pentru o perioadd de 48 de iuni. 
Ratele precizate Tn lei confin TVA. 


















